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Еестотс$ АМ заключила многолет- 

нее соглашение с киностудией Мего 
Со4и/т Мауег, по которому получает 
права на разработку и издание любой 
компьютерной продукции, основанной 
на серии похождений знаменитого аген- 
та 007 — Джеймса Бонда. Первся игра 
из грядущей игро-эпопеи появится на 
прилавках уже в следующем году. В ее 
основу будет положен сюжет кинофиль- 
ма Тре И/ойа 5 Мо! ЕпоидВ. А Таке- 
Тиго итегасНуе приобрела все права 
на разработку и издание компьютерных 
игр, основанных но киносериале о дру- 
„гом суперогенте — смериканце Остине 
„Пауэрсе (Ацзнп Роуег®). Так что дождем- 
`ся следующего года и выясним, кто из 
этих героев «самый-самый». 

Если вы фанат токих великих вещей, 
как Рипдеопз&Огадопт$ или Мад!с: 
Тре Сафеппд и прилично владеете анг- 
лийским языком, то теперь в вашем рас- 
поряжении чот У егав Шуе 
(Пмр://мми. мхага.сот/сва?!/ 
Тобт.азр), который запустили У/хогаб 
оне Соаз! тс. Именно там вы сможете 
пообщаться с создателями и разработ- 
чиками этих проектов, задать им инте- 
ресующие вас вопросы и получить на 
них ответы. 

Вы часто спорите с друзьями, кто из 
Вас лучше разбирается в компьютер- 
ных играх® До сих пор эти споры были 
практически бессмысленными, ведь 
кто-то лучше знает стратегические иг- 
ры, кто-то РПГ, кто-то симуляторы. Ну 
как в током случае узнать, кто все-таки 
лучше разбирается во всех играх Со- 
здатели сайта «Абеолют Геймех» ре- 
шили эту проблему. Начиная с 22 октя- 
бря, зайдя по одресу ВИр://мимм. 
а9.го/с91-Ып/199/5Таг!.р1?3082, 
Вы можете протестировать свои по- 
знания в мире компьютерных игр пря- 
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мо в онлайновом режиме. Все вопросы 
разбиты на 4 категории сложности и 
могут удовлетворить своим уровнем и 
разнообразием тематики по жанрам и 
направлениям абсолютно © всех, на- 
чиная с тех, кто только в этом году уви- 
дел первую игрушку на РС и зсканчи- 
вая самыми завзятыми геймерами. 
Спешите: первый, завоевавший звание 
АБзоиТе батого, получит множест- 
во ценных призов от организаторов те- 
стирования и их спонсоров. Но и не по- 
лучив это почетное звание, путь к кото- 
рому ох как тернист, вы сможете дока- 
зать всем своим друзьям, что вы далеко 
не ламер в компьютерных играх с по- 
мощью специольного сертификста, ко- 
торый сгенерится для Вас на сайте в 
случае достижения Вами ранга ИГРОК. 


ЖДЕМ 

Гегр/ау анонсировала свой новый 
проект, который уже сейчас можно но- 
звать будущим хитом. Это Веиг"® 
Сете ИП: ЗВадом$ оЁ Атп (№йр:// 


милы 1ттеграу.сот/Бба!е2/), не 
нуждающийся в предстовлении. Более 
250 нововведений и добавлений, в ос- 
новном, улучшивших все то, что сдело- 
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ло оригинальную игру хитом, плюс при- 
внесение в игру правил АБВ&Р второго 
издания. В первую очередь, «доделка» 
движка |пйпНу для увеличения реализма 
(появится поддержка ЗО-акселерото- 
ров и разрешение 800х600). Тек что 
монстры будут побольше в размерах и 
гораздо лучше анимированы, не говоря 
уже о спецэффектах (к примеру, визу- 
ально заклинания будут делиться на 
двухмерные и трехмерные, что вызовет 
обязательную поддержку ОрепСЦ. Из- 
менится и география — события ВС2 
будут развиваться в южной части все- 
ленной РогдоНеп Кеайтз, точнее, в тор- 
говом мире Атп. 

Классы персонажей претерпят не- 
которые изменения — во-первых, к ним 
прибавятся ВагЬатат$, Аз5а5$5$ и 
Сауайег$ и, во-вторых, каждый из них 
по достижении 9-го уровня получит в 
свое распоряжение этакое «место 
прописки» (так, Т№е сможет укрыться в 
Гильдии Воров, а Кто}! — в Крепости). 
Ну с магам 9-го уровня выделили 
300 магических заклина- 
ний, из которых 130 абсо- 
лютно новых. Мы также 
сможем собрать команду, 
для чего разработано 15 
дружественных персона- 
жей, причем каждый из них 
будет наделен уникальными 
индивидуальными характе- 
ристиками, характером и 
недостатками. Врагов, в 
свою очередь, будет 120 
«видов». Наконец, ожидает- 
ся и появление новых рас 
(полуорки — На#огсз). До- 
та релиза еще не названа 
— ориентировочно не раньше сентяб- 
ря следующего года. 

Мо ноябрь следующего года за- 
планировано продолжение вышедше- 
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го недавно «варгейма» 5рес Ор$ 2 от 
Юрсог4, ибо, кок выяснилось, «третьи 
специальные операции» находятся в 
разработке уже два месяца. Разра- 
ботчики отказались от своего движка 
Мрег 3ЗР и —лицензировали 
МопоР’овский [ИНТесй, на основе 
которого будут созданы более раз- 
вернутые операции, включая воздуш- 
ные и морские, и вообще игра стонет 
более соответствующей истинным во- 
енным действиям. 

6 реальных трасс шведского чем- 
пионота, 10 машин самых известных 
марок и 15 гонщиков из того же чем- 
пионата будут присутствовать в новой 
игре мес {$В Тоигтд Саг Сватр!- 
оп$Шр, разрабатываемой командой 
Будпа! Шизтотз (Кр: / Ими. ЧТ- 
та|Нозюн$. сот). Кроме того, обе- 
щаны высококачественная «отренде- 
ренная» графика, реальная физичес- 
кая модель, масса настроек овто, под- 
держка Опес!ЗВ и выделенные онлой- 
новые серверы. Выход этого проекта 
запланирован на конец года, так что 
осталось подождать совсем немного и 


самим все увидеть. 


Модернизация 
компьютеров. 

‚ Ремант 

‚ мониторов принтероя 
Заменя 
мониторов, винчестиров 
Заправка жатриджей 
Установка сети ` 


1. Слова МАЙДАНЕК, 
Вюск апа \/ННе, с.4-6. 
2. Слава МАИДАНЕК, 
Рейа Еогсе 2, с. 8-9. 
3. Николай КРЕНТОВСКИЙ, 
[едасу о! Кат, с. 10-11. 


Опкгой; с. 12-13. 


Одо, ©. 14-15. 
гдана КОЗАЧЕНКО, 
ой, с. 16-17._ 


5 № 


ЗАЧЕНКО, 


Согку ТЯ, с. 20-21. 

10. Евгений КУЛИКОВ, 
ВЁ2тага, с. 22-23. 

1. Василий ПОПОВ, 
Рап2ег Ее, с. 24-25. 
12. Воланд-младший, 
Негоез |! с. 26-29. 

13. Владимир ЛЫСЕНКОВ, 
Аве оГЕтркез |, с. 30-31. 


боролись за флаг, на втором этаже 


4. Алексей БОБРОВНИКОВ, Повел МАМИН, 


п = ме м и шо 


а Е: негИ|, с. 19. ^ 
9. Слава МАИДАНЕК, | 


ПОШЛА, РОДИМАЯ! 


Мачолись продажи логической ад- 
венчуры Тйе РогдоНеп от Вгеат- 
Сатспег ПиегасНуе (№Ир:// 
угигии.атеатса!спегдате$. сот}, 
которая является лишь первой 
частью из серии мистических 
игр, завязанных на тайнах 
нашего мира, культе Вуду и 
даже русских легендах. 

Объявлен релиз очеред- 
ной гоночной игры ТоигтЯ 
Саг СраЙепде от Соде- 
таз$?!ег$, в которой нам 
предложена масса машин от 
Вольво, Ауди и Форда. 

НазЬго выпустила в свет. 
игрушку Са оа @иезР бог 
ве Сбо4еп НудгапЬ основанную 
на одноименной мультипликацион- 
ной серии. А 23 ноября в «их» мага- 
зины поступила аркода Тоу $#огу 2 
от АсйМ5юп, созданная по мотивам 
известного мультфильма. 


СВЕТСКАЯ ХРОНИКА 


В прошедшее воскресенье, 28 но- 
ября, в клубе «Нью-Йорк» состоя- 
лась @иаКе вечеринка, организо- 
ванноя Креативным агентством «Два 
Олега». Собственно в игре в 
ОцаКе !, проходившей по системе 
СТЕ, приняли участие четыре коман- 
ды, среди которых были гости из 
Харькова. Пока квейкеры яростно 
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Г Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф.И.О. 
[.] Почтовый 


Лучший домашний компьютер — 
Приз года за лучшую статью! 


клуба прошел мини-чемпионат по би- 
льярду среди спонсоров, организа- 
торов и представителей прессы. О 
спонсорах надо упомянуть особо. Ге- 
нерольным спонсором всего этого 

мероприятия выступила из- 
вестная киевская фирма 
№ «Астат». Она предостови- 
' ла компьютеры для игры, а 
также замечательные при- 
зы для победителей и при- 
зеров. Но о них чуть позже. 
Большие экраны для транс- 
ляции игры в зал были пре- 
доставлены фирмой «Ли- 
тер». Гости вечеринки мог- 
ли попробовать пицу от 
фирмы «Везувий». 

К вечеру публика поутихло, и к 10 
часам выяснился победитель. Им, как 
и ожидалось, стала команда киевско- 
го клана КРВ. Они и-получили ценные 
призы от «Астата». Главной наградой 
стал источник бесперебойного пита- 
ния, а призами поменьше — коврики 
для мышек, разнооброзные СБ- 
ЮОМ-ы, а также билет в игровой зал 
О-РАВ на всю команду. 


м Фата 


467-0812, 467-0831 


компьютеры марии 

р Номе 1, ОБбтр Ном И 2 
ОПтр ОНКе. Ойтр Рео ; 
по псом моденим принле лоха 


ЦЕННЫЕ ПОДАРКИ 


вЛовыторы Зычово 
Модемы одофосой а 
Сетовье позты Шиа! 


СО СКОРОСТЬЮ МЫСЛИ 


.-=. 


Легжо захтознывжть, 
ххрыятне раб’отать: 


(044) 244-0000 


ИГРОСТРОЙ 


Видите там, вдали, новостройку, закрытую строительными лесами? Когда зданче будет воздвигнуто, в 
его стенах вам, возможно, удастся познать себя. Поэтому слушайте внимательно пояснения гида, 


_ Каждая удачная компьютерная игра хранит в себе уникальный стиль, по которому узнается автор. «Воот», 

^ «Сиаке», «Смйзанот», «Вике МиКет», «Рипдеоп Кеераг» своей оригинальностью внушают уважение к их со- 

_ здателям. Деятельность Джона Ромеро, Сида Мейера, Ёемиеогс’а, Питера Молине отслеживается очень при- | 
стально, и каждую новую задумку Мастеров обсуждают, род ажушоя ее появление. Таким хитом обещает 


стать новый проект компании «ЧоппеаЯ Зто@ю$» «ВИ 


Разработчик: «Цопнеаа Зо5» 

Издатель: «Нестопю Ай» 

Жанр: КТЗ 

Примерная дата выхода: де- 
° кабрь 1999-январь 2000 


«Эт до» стратегия? 
Где-то это уже было... 


Конечно, было. Рори/оз, $упа!- 
сое, Рипдеоп Кеерег — ну-ка, 
кто стоит за этим? Питер Молине 
депает чертовски сложные игры, 
'но.если вникнуть, оторваться не- 
‚ возможно. На этот раззон занят 
чуть. ли не сомым масштабным сво- 


‚ им проектом. Остовив 'ВиЙгов, зря 

Ам, создал добствен- 
ную компанию разра“ 
Нопреод 5+. 


времени не 


`&Йоё и 


ке 


ще». 


Слава МАЙДАНЕК 


Г 


не, это стратегияоздания своего ми- 


ра, а не банальные разборки хоро». 


ших и плохих. Пе релизом и немногим 
интервью’ Чопреед’овцев создается 
сивдующее. впечотление. Е 
В Моск&\М/НИ вы будете вершить 
судьбы, влиять.на развитие событий, 
терроризировать и эксплуатировать 
мирное население, Заниматься этим. 


‚ захватывоющим делом вы будете в 


Эдеме = волшебной земле, где’ жи- 
тели счастливы в своем невежестве; 


Новерное, они удивятся, когда 
появится ваша персоно, но, в си- 
лу своего миролюбия, проти- 
виться вам не станут. Как любо- 
му божеству, вам, чтобы не захи- 
реть, просто необходимо внима- 
ние (читай — поклонение) ваших 
подопечных, ну а методы, кото- 
рыми вы будете завоевывать 
сердца, лежат всецело на вошей 
совести. 

На выбор предоставляется де- 
вять племен (нозерняка извест- 
ных вам из курсе истории); Ацтеки, 
Тибетцы, Египтяне, Японцы, Греки, 

Индейцы, Аборигены (дикари-остро- 
Витяве|, Казаки и Зулусы. Их поклене» 


„ние будет наделять вос магической 


энергией, причем у каждого племени 
существует узкояспециолизация по ее 


типам. Непример, курируя`Египтян, вы 
не будете иметь себе.равных в зодче- 


стве, Зулусы под вошим пркровитель- 
ством станут великолепными бойца-_ 
ми, контроль над погодой вы обрете- 
те; принимая поклонение’ Индейцев, 
для Аборигенов же вы будете зяове- 


Условия конкурса «ЛУЧШАЯ 
- 1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные 
„1в «СОДЕРЖАНИИ-НОМЕРА», 
1 2. По баллам, полученным статьей, выводится 
| среднее арифметическое. 
| 3. Не позднее, чем во втором номере следующего ме- 
|сяца, публикуется общий рейтинг статей. 
4. Автор лучшей статьи получает приз (кождый месяц 
]разный, но достаточно ценный). 
| 5. Лучшая статья месяца автоматически попадают в фи- 
нал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель 
становится обладателем суперприза — КОМПЬЮТЕРА! 
Условия конкурса «ВК ЧЕ 1 
1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проста- 
вивших оценки по 10-ти балльной шкале всем статьям, 
указанным в оглавлении. з 
2. Высылать можно просто вырезку из газеты с про- 
- | ставленными оценками статей в огловлении номерс (см. 
на обороте]. Электронные письма с оценками в конкурсе 
не участвуют. 
3. Все присланные вырезки участвуют в конкурсе, чем 
больше вы отпарвили, тем выше ваши шансы на победу. 
4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА», разыгрываются 1 первый, 2 вторых, и 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: Киев-080, 254080, 
а/я 25, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 


щим вудуистским божеством. ВЕ 


Призы для конкурсов 
"Лучшая статья" и 

"Активно Везучий Читатель" 

предоставлены 


Строгий, но справедливый 


Поскольку-вы контролируете лишь 
одно племя, умников, подобных вам, 
найдется достаточно, чтобы посягать 
на ваш суверенитет. Так что не рас- 
слабляйтесь, вместе с экономикой ук- 
рейляйте оборонные позиции. 

Даже без подсказок разработчи- 
ков понятно, что чем больше под- 
опечных вам поклоняются, тем силь- 
нее становитесь вы сами, так что 
стройте сверхдержаву. Конеч- 
но, человечки иногда быва- 
ют строптивыми и несго- 
ворчивыми, никак им не 
постичь великих за- 
мыслов — как понача- 
лу, когда авторитет у 
вас, скажем, не но 
высоте, так и позже, 
когда возникнут оп-! 
„позиция и атеисты. 
`Воспитывать питомцев 
‚ будете «кнутом и пряни- 
`комя, то есть своей: боже:. 

ственной вланью. 
`_ К слову, об управлении. Ро 
” было’ ‘упростить его-домаксимума, то 
есть в наличии будет стартовое меню, 
в все действия косотельно: игрового 
процессе осуществляются той же ‘дла- 
нью, приблизительно Кок в-Кеёреге; 
` Точно нёизвестно, можно.ли будет ко- 
кому-нибудь труднбвоспитуемому 
‘просто надавать по_щее, но эффект: 
| ные наказания будуттонно. Скажем, 
захотелось божеству порозить кого- 

то молнией -— божество вычерчивает 


: 

| мышкой по’коврику, магическую руну, 
и`ОТ ВИНОВНОГО — кучка йвлла. Для доз 

| стижения токого’ эффекта Нояреод 

| серьезно занялась обучением мышки 

| — она должна распознавать Начер- 

$ 

{ 

к 


танные фигуры. Эта система отслежи- 
‘вания перемещений настольного гры- 


Ноп»и, если.планы господина Мопи- 


ве не изменятся, с‘ней мы встретимся 
‚еще не.в одном ролевике. Непросто, 


и. 


ния просто-его- забудешь, не-говоря 
ужо физических возможностях мышки. 


| зуна пазывается «Сезнле Кесодиг-. 


‚конечно, ответственность большая — ” 
‚вдруг перепутаешь магический жест о 
„ии, что хуже; в -вомый разгар сраже- 


Все тренировки в области магии реко- 
мендуется проводить подольше от но- 
селенных пунктов — рискуете остаться 
без своего народа-Кроме того, не но- 
дейтесь к диску получить полную книгу 
эре! ов. Сам Монине говорит, что все 
постигается методом проб и ошибок. 
На то оно божественное ремесло... 


К вопросу о наследниках 


Все, что было 6казано выше — 
всего лишь предисловие к вашей 
Главной Задаче. 

Тут необходимо сделать ли- 
рическве отступление. 

Бум тамагочи затро- 
*® нул_не только сердца 
” детишек, но и компью- 
° терную игровую индус- 
ытрию. Появилось по- 
и рядком хвоспитоатель- 
НЫ» игр, где главного 
персонажа — зверюш- 
ку, вевушку или кого-то 
еще — нужно кормить, вы- 
гуливать, баюкать и подти- 


рать ему попу. Зпопыхетели. 


Хоть Титан ростом любого потен- 
циального родителя превосходит 


вдвое, в плане умственного разви- 
тия это несмышленыш. Если он бу- 
дет предоставлен сам себе, разру- 
шения и убытки обеспечены: чадо 
по детской неуклюжести вполне мо- 
жет растоптать пару деревень (жди- 
те ропота среди подопечных}. Но 
обучается Титан быстро. Наблюдая 
за вами, он изучит магию, и приме- 
нять ее — во добро или зло — бу- 
дет, также подражая вам. Если ва- 


ше создание увидит какое-то особо 
Ро ь ь] 


пытаются провести аналогию, ву, № 


скажем, © «Ствавтез»х — мол, все 
не ток уж ново. Так-вот — кхожёсть: 
Главной Зодочи в «ВюсК&\\ Не» с. 
подобными тамагочи лишь в нави-_ 


чии воспитанника, 


Когда-нибудь вам, кок божеству, 


понадобится помощник в делах: 
Получите вы его-вырастив сущест- 
во, которое воплотит в себе ваши 
силу, знанияи образ действий — 


Титана. Молине решил редлизо- 


вать весь воспитательный процесс, 
вачиноя с азов и заканчивая смер- 
тью.вослитуемого. Титана, предпо- 
ложителёно, можно выростить. из 
кого угодно, любого дикого или 
одомашненного зверя, цветка ли- 
бо камня. 

Вы — божество изначально нейт- 


ральное в расстановке светлых и. 


темных сил. Действуя, вы будете по- 
стунать и благородно, и жестоко. 
Подражая-вом, Титан станет вашим 


олицетворением, позже станет ва- 


шим-вассапом и своего рода дес- 
ницей. Вместе с вашей мощью бу- 
дет расти Титон. 


в а @ 


купить в любом почтовом отделении 


ЕЗ 


м] 
р ‚м = а. 


впечатляющее родительское дейст- 
вие, радости и викованию его не 
‘будет предело. 

«Нопнеаа», естественно, пред- 
‘ставила Титана, ‘вырощеннего из 
льва. Очеловёченный зверь с блого- 
родной мордой и гордыми цвижения- 
ми изумлённо смотритна престира- 
ющийся под.еголапами 
мир. Тот же зверь, вос- 
питанный более жес- 
токо, приобрел более 
темный окрас; мор- 
да у него была 
довольно злоб- 
ная, и хорак- 
тер наверня- 
ка скверный. 


карточку РКеу можно 


а 


25 вый 


Зи не надвется, что’ яюди-будут максимально приближен к эффектив-. цееееныыь 
Е эмоционально связены со Своими ной деятельности СуБегдте: зузетз 
и Наблюдая за своими {«Терминотор» смотрели? Кто спрово- 
ю время всей игры, вы цировол конец свето). у 
ете ‘видеть, как они о Иными словоми, все пяохое, ‘но 
1 сдепонное «не нарочно», в какой-то 
мере поддаетея. восстановлению. 
Действия, осуществляемые» исключи- 
тельно со злой щелью, 39 ваш 
‘мир в жуткое м : ‚ пепелище 
безвозвратно... ; 

В вашем расти 
погодные эффект 
ло, ветер, прил 
же — множеств 


привлекотельности, быт" функцио- 
вы т.д. ток- нальной, . 
` ландшафтов: лесс, Единоличник-Молине в своих про-. 

поля, моря (приложив некоторые ектох к многопользовотельской игре. [ 
усилия, все это: ожно, превратить в относился всегда головотяпски. По 
пустыню]. Все этс ‘интерактив- сей-день. (котя`выход игры неза. № 
ное великолейие А 2 горами} розработчики`спо- 
штабные тер № рят насчет опйпе-версии, и 


И 


«Кваки» но буден биции разрабатч >. @ 1 об этой стороне дела, в 

отношении: повы ре Бам! 24 ‘общем. ТО», УР 
> зодумке динамика игры 
на И лрех.на- 


ной, в смыслей 
требований, 
ся это осуь 
прикидко 


$УСА. Поск у С 
знает м сть своих 7 
но не желает ее огранич 


"СЛЕЦИАПИЗИРОВИИИА ЕЕ ТАВИЕ 
ЭЛЕКТРОНИКА? ЭЭ 


3 7-9) 


г. ры ити Украина 


Обпастной драматический театр \ 
(уп. Коцюбинского, 5} 


ОРГАНИЗАТОРЫ: 
Луганская торгово-промышленная палата 
Радиокомпания "ЭХО" 


МЕДИА ПОДДЕРЖКА: 
ВЕо’ инф >) ОПОН | бе 
м-в м ть и ны оу рат к ир: 


и КУРРЕН ли ель о 


[Бизнес зисо о р ЗБИЗНЕС-СЛРАВКВ а 


КОНТАКТЫ: 

9022, г. Луганск, ул. Советская, 45 
Тел./факс (0642) 52-31-62, 52-53-18 
Е-тай: юосско.сот.иа 

В р:/Лиими м Лдсс15.сотп.а 


вас 


жженную Пу 
‚не нужна я 


© 
уо— 


Тае 
ВОИ 


надежность комплектующих, 


ОПТИМАЛЬНОЯ СТОИМОСТЬ 
и... новые, неограниченные возможности 


компьютеры [-Бис 
марки 


Более 25 моделей компьютеров 
универсального и профессионального 
назначения на основе процессоров 
и\е® Репбит® |1, и\е® Репбит® 1 


и пе® Сеегоптм 


Сертификат УкрСЕПРО 
на все модели компьютеров 


собственного производства. 


Мы«-Яюна 


Серия компьютеров, универсального 
назначения, на базе процессоров 
ы1е® Репбит® 11. 


№6 $5-Соатта ШАЛА ПО. СОГПиа 


Серия компьютеров, для офисного и 
профессионального применения, на базе 
процессоров и\е® Репвит® 11. 


Интегратор Репвит® 


Путь к новым возможностям метет. процессоров 
#13193 


ПКФ "Н-БИС" 
г. Одесса, ул. Коблевская, 27, 
т/ф: (0482} 28-70-70. 


репНите!!// СЕРВИС-ЦЕНТР 
ул. Коблевская, 28, т. (0482) 34-76-92. 


Логотипы ме! изде® и Репёит® |! являются зарегистрированными товарными знаками !№4е! Согрогаюп. 


—_ ко 


га «МОЙ «ООЛАГ 
_№50-51 {63-64} 06 12.99.13 | 


Когда слышишь выстрелы, остается только нырнуть в ближайшее углубление в земле, срастись сним и мо- 
литься, чтобы стреляющие оказались обычным патрулем, а не снайпероми. Определить направление, откуда 
стреляют, резко вынырнуть и убить либо быть убитым. Обойти или тихо снять часовых на дальних подступах к 
объекту, занять боевую позицию и ждать подхода команд поддержки Альфа и Чарли. Пока ребята впешат на 
рандеву, определить укрепленные огневые позиции врага. Огромный бункер в сердце базы, четыре вышки со 
снайперами по углам и по два укрепления из мешков с песком на северном и западном выходах. Внаушни- 
ках звучит спокойный голос: «Браво, это Чарли 1. Мы заняли позицию. Ждем вашего сигнала». Через'несколь- 
ко секунд получаем такой же рапорт от команды Альфа. | 

Пришло наше время. Ноправляем систему лазерного наведения на скопление танков и грузовиков и пере- 
даем запрос на базу. Милый девичий голос сообщает, что «подарок» отправлен. Пока ракета еще в пути, у 
вас есть шанс последний раз осмотреть базу (не касаясь мышки, нельзя сбить прицел) Враги пока могут поку-' 
ривать и рассказывать друг друг анекдоты, не зная о том, что обречены. 3 


Разработчик: издатель Момсоогс. 

Системные требования: Р200, 
32 МВ КАМ. 

Жанр: симулятор спецназа. 

Успех первой-части Вейа Рогсе, о 
также боевиков МентВом 6 и Н&- 
4еп&Ватдегои»в наглядно демонст- 
рирует популярность такого игрового 
жанра, как еммулятор спецназа. 


Это не новая разновидность ЗО-шуте- 
ров, это действительно симуляторы. В 
отличие от кокого-нибудь Ктарт`а, 
вам не придется выпускать в противни- 
ка 48 обойм, наблюдая, как от него от- 
летают куски плоти и брони. Врога 
можно снять одной пулей, укрывшись 
на холме за полтора километра. Снять, 
прильнув к оптическому прицелу мони- 
тора, прижав грызуна к коврику двумя 
руками и задержав дыхание. 

Качественная графика второй части 
КатьЬом/ 6 да и других свежих ЗО-про- 
ектов вселяли надежду, по меньшей ме- 
ре, на великолепие НЯФеи.... Знали бы 
мы, что нас ожидает. 

Тем, кто не играл в первую ОеНа, 
разъясняю: на время игрок превра- 
щался в американского спецназовца и 
в течение пяти кампаний выполнял де- 


ликотные поручения правительства 
США. Уничтожение автоколонн, замас- 
кированных укреплений и коммуника- 
ционных центров, захват аэродромов и 
освобождение заложников — в общем, 
весь спектр диверсионной деятельнос- 
ти. Во второй части ничето нового в 
сюжете не добавилось, вас ожидает 
все та же боевая работа. Правдо, на 
этот разв «свежих» интерьерох. 


Итак, что нового? 


Альтернативная новая модель каро- 
бина М4 получила подетвольный. . 
шюотган. Ценность этого оружия весь 
ма сомнительна — никакой дробовик 
не заменит вам дюжину дополнитель? 
ных гранат. Но по задумке авторова. 
шотган.очень пригодится при зачистке? 
помещений. Игрок должен врываться в 
дома и крыть картечью, укладывая вро- 
гов пачками, но, по моему скромному 
мнению, много проще и безопаснее 
пальнуть в окошко гранатой. Также по- 
радуют ценителей НК РТТ, пистолет 

1 ай» 1 


тот. 


для подводной стрельбы, и подводная 
же штурмовая винтовка (упфегиа#ег 
авзаий "ИН6). Кок вы сами догодались, 
с помощью такого оружия мы сможем 
участвовать в подводных миссиях. 


Исчезла маломощная ВегеН’а © глу- ` 
шителем, теперь для бесшумной» 


стрельбы служит ЗОСОМ-45. А для на- 
бора амуниции у нас имеется два 
кошка, очевидно, ЦРУ стало’лучше 
финансировать. Теперь вы можете при- 
хвстить на задание маскхалат, кевла- 
ровый бронежилет, акваланг, видеока- 
меру. 

Задания начинаются разнооб- 
разнее: бойцов высаживают с вертоле- 


о 
я ыы 
З’бларериь. < ие; 
ТОВ, котердв и выбросывают с парашю- 
тами. Забавно проходить ночные мис- 
сиинвам понадобится парашют и макси- 
малвная маскировка. Обычно к моменту 
посадки на земле поднимается токая 
стрельба, что секретный уровень начи- 
нает походить на фейерверк ко Дню По- 
беды. Да, фокус в том, что, пока вы пари- 
те, не заметит вас только слепой (доже 
ночью — у всех плохих парней есть свои 
приборы ночного видения). Но интерес- 
но, что позволив вам приземлиться, про- 
тивник ослабляет бдительность настоль- 
ко, что при наличии сноровки и терпения 
патрули можно снимать ножом. 
Вообще, А! компьютера по доброй 
тродиции вызывает серьезные нареко- 
ния. Можно обходить патрули под са- 
мым их носом, и через секунду оказать- 
ся замеченным часовым, стоящим за па- 


_ 
. 
р 
_ 
_ 
. 


| 
| 


Ъ—=———иийфбейй 


НОВОСЕЛЬЕ 


и Вен Головой подея Зопустив файл ОЁтед.ехе, можно за- 
А-с-о, у меня-важе НОРТИ по- грузить редактор уровней и сделать то- 


о кую карту, какую душа пожелает. 


р ая золожника, можете не 
беслокоитвея о том, как заммаекировать- Общие вночатления 


ся. Даже вёли вы идете на базув полный Великолепная игра! Да-да, несмотря 
рост, поливая из ручного пулемета все, ‘на убогую графику, Оейа Гогсе 2 дарит 
что движется, террористы всё" равно Не тлоток свежих ощущений одуревшим от 
обидят пленника. А убить ег@ можете удушливых подвалов С/иоКе геймерам. 
только вы — случайно. Инойва враги И дело не в том, что все действие раз- 
сбивают вертолет, следующий вам на ворачивоется на открытом пространст- 
ве, а дело в том, что происходящему ве- 
‚ришь. Никокие стрейфы не спасут по- 
‘павшего в засаду новичка. Пара пуль 
отпровит вас в мир иной, и придется все 


время миссии невозможно). 

Но вот слышен нарастающий 
свист — это «гостинец», вспарывая про- 
хлодный утренний воздух, встречается 


рандеву..В этом случаё миссия считается 
со своей целью. Мощный взрыв служит 


невыполненной и приходится проходить 
все заново. К счастью, случается это до- сийЧалом дяя ваших помощников — они 
стетечно редко. пранймеющея росстреливоть мечущих- 
Еспи в ‘Первой части. вся кортинко ся И® 6аав растерянных солдат, отвле- 
`золивелось мертвенно-зеленым све- кодоланыяротивника на себя. Пека вс- 
тем, тю во ёторой версии. мы можем +1и нопарники живы, шансы выжить лич- 
. чо прибором ночного ноу рас высоки, но с каждой новой 
ю-\-смер»юЮ в вокивм отряде они будут ©а- 


еп ] одсвейыв ета _бЬазне понижаться, Ток уж заведено, 
т ИЦ а, Овал в центре эко поэтому. чала моксимально упрае 
еж №РУЯ вы используете снайпе 


с 


скую винтовку, только глазок оптиче 
кого прицела. Возможно, это придает › 
‚ некоторый реализм игре, но, проходя 
ночную миссию, когда в окошко светит 
солнышко, приходится чуть ли не цело- 
ваться с монитором. 

Теперь © графике. Выше уже я сето- 
вал, что хотелось получить не просто ин- 
тересную, но и красивую игру. Но не 
сложилось. ПеНа ГРогсе 2 настолько 
внешне похожа на свою родительницу, 
что не хочется и называть ее второй час- 
тью. Намного больше подходит опреде- 
ление — або-оп. Это действительно все- 
го лишь набор дополнительных миссий, 
сдобренный незначительными изменени- 
ями в главном меню и снаряжении. Убо- 
гое оформление помещений; мертвые 
террористы, верхней частью тела”врос- 
шие в холм или стену; лестницы, сделан- 
ные из наклонных плоскостей с нарисо- 
ванными на них ступенями — в общем, де- 
сятки мелких, но очень неприятных де- 
фектов оставляют нехороший осадок. 

Звук остался без изменений. Более 
приятное впечатление, чем от графики, 
хотя по-прежнему вызывает недоуме- 
ние ровный рокот мотора, исходящий 
из обломков взорванного грузовика. 

Опции сетевой игры. Для игры`в 
сети существуют следующие режимы: 
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тим Во Вниом жизнь, Сразу 
после взрыва очень быстро снимаем _ 
снайперов. на вышках, затем — пуле- 


бункерах, домах, ангароах и т.п. местах. 
Тут все просто — нужно подобраться к 
помещению и аккуратно выстрелить в 
окно гранотой (или метнуть ручную). 
Любителям острых ощущений не воз- 


браняется врываться в двери и дробить 
врага шотганом или автоматическим 
оружием. Снайперская винтовка для 
таких дел це годится, сами понимаете, 
никто не Ве ждать, пока вы пере- 
дернете зейвор. Зачистив вое памеще- 
ния, выполняем основную з@дачу. Ми 
нируем и подрываем технику, освобож- 
даем. запожников, забираем = еобей 
лаптоп с секретной информецией или 
контейнер со смертоноснымВирусбм“я” 
уносим, уноёйм ноги к точке эвакуации, 
где нас уже ждет «Черная Вдова». 
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Мало кто знает о том, что Каин когда-то был человеком, но со временем его тело начало изменяться... 
Уменя и моих братьев одно предназначение — быть лейтенантами армии Каина. Мы служили ему целое ты- 
сячелетие. Пришла и наша очередь, вслед за мастером, измениться. В награду за это мы получили — агонию! 
Меня бросило в водоворот боли, в пылающую бездну. Пламя обжигало меня. Это была неописуемая боль. 
Вечная агония! Когда я пришел в себя, понял, что со мной произошло. Тело за тысячу пет было разрушено. 


Я предпочел бы смерть такой жизни. Но не мне выбирочь... 
«Разиэль, — услышал я чей-то голос. — Я спас тебя от смерти, — сказал Хранитель душ. — Ты должен ото- 


мстить за себя. Убей Каина, стань моим ангелом смерти — 


Я отомщу Каину! О да, моя месть будет жестокой и беспощодной... 


Жанр: ЗО-аркада с элементами 
ролевой игры. 

Разработчик: Сгузю! Рупап!сз. 

Издатель: ЕЧоз. 

Системные требования: РепНит 
200 МН? и выше (рекомендуется Реп- 
Нит 1), 16 Мб ВАМ (рекомендуется 32 
Мб}, 550 Мбайт НОО, ОтесьХ совмес- 
тимая видеокарта (рекомендуется ЗО- 
акселеротор). 


Кому поиграть, кому 
полюбоваться 


Многие ожидали выхода этой игры 
и их не обманули! 


Эмоции переполняют Пре Сы А С "В" 


меня, хочется расска- 


ды, а напрасно. Те, 
кто играл в ТотЬ 
ВаФег, Эпадо\м тап или [Ме Бу Не 
З\иога, с нетерпением ожидоли новую 
игру — Зо Веачег. И не прогсдоли, 
вы окажетесь вовлеченными в очень 
динамичный игровой процесс, унасле- 
дованный от... игровых консолей По- 
сле запуска игра встречает нас обыч- 
ной для приставок фразой: Ргезз зи 
БуНоп (нажмите кнопку «старт»)}, кла- 
вишу Етег. Но и это нельзя назвать 
недостатком, ведь приставочные ар- 
кады популярны именно благодаря ди- 
намичным, веселым и захватывающим 
действиям. 

В наши дни игра без сюжета уже 
и игрой не считается. К счастью, в 
Зо Кеауег действие налицо, при- 
чем даже не каждая РПГ может по- 
хвастаться такой завязкой. В пре- 
красном вступительном видеороли- 
ке вом расскажут историю главного 
героя — Разиэля. 

Но не беспокойтесь, Вам не дове- 
дется скучать в любом случае. Ведь 
можно просто полюбоваться графи- 
кой, архитектурой неизведенного ми- 
ра: крепостями, полуразрушенными 
стоунхенджами, кладбищами... 


Вихрь миров 

Раньше я не зря упомянул о ЗВадом 
тап, ведь в $0! Кесуег действия также 
происходят в двух мирах: реальном и 
потустороннем. Эти вселенные похо- 
жи друг на друга, но имеют некоторые 
отличия. Главный герой — существо 
потустороннего мира, а там Вы не в 
состоянии взаимодействовать с физи- 
ческими объектами. Поэтому персо- 
наж не сможет использовать рычоги, 
кнопки, поднимать и передвиготь пред- 
меты, открывать двери. 


В ресльном мире он окажется толь- 
ко, если будет иметь максимальное 
здоровье. Поглощая некоторое коли- 
чество душ и прочитывая заклинание 


на определенном, отмеченном синим 
кругом, месте, герой накапливает НР. 
Чтобы попасть в некоторые помеще- 
ния, вам нужно вернуться в потусто- 
ронний мир. Сделать это можно в лю- 
бом месте в любое время, просто про- 
читав заклинание. Ваш персонаж бес- 
смертен: если в реальном мире поте- 
ряете все здоровье, поподете в потус- 
торонний мир. «Поскольку ты служишь 
мне, смерть тебе не страшно», — таки- 
ми словами вас встретит Хранитель 
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зать обо всем срозу. 
Но... успокоимся и 
попытаемся упорядо- 
чить свои мысли... 
Некоторые люди 
презирают ЗО-арка- 


Николай ($НТОВиМ) КРЕНТОВСКИЙ 


охитителем душ». 


душ, когда в потустороннем мире у вас 
закончится все здоровье и вам нужно 
будет продолжать свой путь. 


О веселых приставках 
замолвите слово 


Кстати, Вы помните, что игра похожа 
на приставочные? Так вот, неприятная 
новость: сохраниться можно в любое 
время, но после загрузки вновь окаже- 
тесь в первой пещере. Перемещение к 
уже пройденным местам осуществляется 
с помощью специального, имеющего не- 
сколько выходов портала. Проходы от- 
-х крываются после того, 
кок Вы дойдете до по- 
мещения с выходом. 
Каждый такой выход 
имеет определенное 
имя: некий символ. 
Порталы потусторон- 
него происхождения, 
ток что, если Вы, нахо- 
дясь в реальном мире, 
воспользуетесь ими, 
попадете в иной мир. 

Кажется, я сказал, что неприятная но- 
вость будет одно? Хм, для кого кок. Враги у 
вос будут сильные и неуязвимые. Популя- 
ции монстров быстро восстанавливаются, 
этим и достигается динамичность, Допус- 
тим, вы потеряли оружие (оно попало в во- 
ду, но если вы полезете туда, то перемес- 


` титесь в мир иной). И вот открываете дверь 


в комнату (например, туда, где лежит ко- 
пье} и видите, что убитые враги находятся 
на своих боевых постах! У нас бы ток слу- 
жили ©... В общем, скучать не приходится. 


Оппозиция... 


В игре нет мултиплейера, но А! мон- 
стров компенсирует это маленькое не- 
удобство. Несмотря на то, что большин- 
ство монстров — живые мертвецы ® (ча- 
ще всего новые разновидности вампи- 
ров — это потомки одного из лейтенан- 
тов Каина}, помирать еще раз они не 
хотят и стараются всячески отсрочить 
момент собственной гибели. Противни- 
ки ведут себя по-разному: одни напода- 
ют группами, а в одиночку пытаются 
спастись бегством; другие уходят с ли- 
нии вашей атаки и нападают сзоди; не- 
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24% море порочный прощанье 


которые обладают магией, способной 
отправить Вас на тот свет. 

Монстры делятся на три группы: 
обитающие в потустороннем мире, в 
реальном и в обоих мирах (кок прави- 
ло, последнее касается боссов, лейте- 
нантов Каина}. Самый главный босс — 
сам Каин. Убить его — и есть ваша цель. 


На пути вам встретятся странные 
люди. Особой опасности они не 
представляют, так, постреливают из 
арбалета или пытаются рубануть ме- 
чом, но чаще всего безрезультатно. А! 
имеют очень слабый. Создается ощу- 
щение, что они созданы как замена 
обычным аптечком (вы можете подкре- 
питься их душой). 


...и как с этим бороться 


а о м 


А бирило, 


Для борьбы с врагами, кроме собст- 
венных острых когтей, вы можете исполь- 
зовать разнообразное холодное ору- 
жие. копья, вилы, посохи. Вообще-то, 
вампира можно пронзить не только копь- 
ем, но и каким-нибудь предметом, 
нопример, вазой, бочкой, камнем 
или поджечь факелом (отрывки 
из пособия юного экзорцис- 
та). Главное — «поглотить» 
душу убитого, иначе некото- 
рые монстры снова оживут. 
Чем это закончится, думаю, и 
так ясно. Есть и другой способ 
расправится с врагами, если 
ваша жертва беспомощно раска- 
чивается, — поднять ее и кинуть... толи на 
шипы, выступающие из стены, то ли в во- 
ду, то ли на солнечный свет. 

Боссы (лейтенанты Каина} требуют 
большего внимания. Вряд ли с помо- 
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щью оружия или когтей вам удастся 
убить одного из них, для этого сущест- 
вуют разные элементы интерье- 
ра, нопример, шипы, торчащие над 
узким проходом... 

Влияние РГЕ сказывается на том, 
что у героя появились новые способ- 
ности. Когда Вы убьете босса, сможе- 
те, как и он раньше, проходить сквозь 
физические преграды в потусторон- 
нем мире. Создатели игры явно обла- 
дают хорошим чувством юмора: по- 
глощение души босса очень напоми- 
нает события, происходящие после от- 
сечения головы в художественном 
фильме «Горец». 

Хочется еще добавить несколько 
слов об интерактивности окру- 


‹ жения: вы можете передвиготь и да- 


же переворачивать некоторые боль- 
шие предметы, например, ящики. 
Это очень понадобится при решении 
определенных задач: чтобы добрать- 
ся в одно высоко расположенное 
место, придется поставить один ящик 
на другой и забраться новерх. Еще 
можно передвинуть большие чаши с 
горящим внутри костром под дере- 
вянные балки, поддерживающие по- 
толок, чтобы при его падении от- 
крылся новый проход. В таких задач- 
ках ничего спожного нет: немного 
внимания и все будет ОК. 

В процессе игры Вам объяснят, 
как произвести действие, нспример, 
как перевернуть ящик, попасть в 
ресльный мир или почему во- 
да плохо влияет на Ваш ор- 

ганизм, а также почему при- 
ходится «поглощать» души. 
После загрузки сохранен- 
ной игры в самой первой пе- 
щере Вы, став на кводрот- 
ную пластину, сможете узноть 
текущее задание. 


А теперь о вкусненьком 


Вот я тут пишу об игровом процес- 
се, а читателя давно уже волнуют во- 
просы графики, звука, музыки. 


ПИСТРИБУТУРСКАЯ КОМПАНИЯ 


Безусловно, все эти составляющие 
создают неповторимую атмосферу. 
Переливающиеся отблески солнеч- 
ных лучей на стенах подводной пе- 
щеры — такого раньше я еще не ви- 
дел ни в одной игре. Красота! Иногда 
игровой процесс прерывается краси- 
выми видеороликами, созданными на 
движке игры. 

Все персонажи хорошо пророа- 
ботаны: прекрасная анимация, да и 
на части не разваливаются. Глов- 
ный герой обучен разным акроба- 
тическим приемам, может парить 
на поврежденных крыльях. А вот 
оружие сквозь стены иногда прова- 
ливается... 

Желания отключить музыку не воз- 
никает — и это главное. А если серь- 
езно, музыка очень даже приятная и 


не нодоедает. Разработчики хорошо 
потрудились и над звуками, которые 
издают герои: визг монстров, их пред- 
смертные стоны, шаги, прыжки — все 
озвучено на должном уровне. 


Итоги без Шендоровича 


Для некоторых игр писать резюме 
просто бессмысленно. Наша, прежде 
всего, создана для желающих отдох- 
нуть после работы или учебы. Дина- 
мичный игровой процесс в сочетании с 
несложными головоломками поможет 
расслабиться после напряженного 
дня. Аркаду рекомендую не только по- 
клонникам данного жанра. Если 5041 
Весуег и не станет хитом, то понровит- 
ся Вам точно. 
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`* Системные требования: РЕМИОМ 1, 

300 МНА, 32 МВ (64 КЕСОММЕМО- 
ЕО), АУАНАВЕ МЮЕО ОЕМСЕ$: 030, 

‚ ЗОРХ. 200-600-1,7СВ НАЕБ РАМЕ. 

Один глоток Кванта-Колы — и ты...» 

Его тело, не связанное больше зем- 
ным притяжением, подхватило невидан- 
ной силы потоком, Землянина втиснуло 
в межпространственный коридор, и че» 
рез мгновение, подобно потрону, зого- 
няемому в ствол октогана, ввинтило в 
телепортационный туннель... 

«Пей Кванта-Кола. Победи Разум. 
Оседлай Мечту. Отсеки Память, Оми- 
крон — жизнь, Высший разум владеет 
тобой. Он -= спасение. Знание — 

- смерть, Пей Квонта-Коле..» 

: Сжатаев вакууме-сознение, словно 
обезумевший колейдоскоп, выбрасыва- 
ло беспорядочные отрывки чьей-то не- 
знакомой, чуждой ему помяти. 

Нечеловеческое ускорение на са- 
мом деле было иллюзией, так же кок и 
секунды, отделявшие тело от конечной 
точки его путешествия. Понятия време- 
ни и скорости вообще перестоли суще- 
ствовать: они были лишь защитной ре- 
окцией, которой мозг отвечол на косми- 
ческие перегрузки. 

«Кванта-Кола — обрети свободу...» 

Голос пульсировал в его восполен- 
ном мозгу, подобно имплантированно- 
му датчику. Память чужого тела истош- 
ным криком терзала душу землянина, 
предупреждая о чем-то его нового об- 
ладателя... 

«Кванта-Кола. Почувствуй власть 
над Вселенной. Пей Кванта-Кола, не 
дай себе засохнуть» 

Врата захлопнулись. Тело, изможден- 

= ное от перегрузок, с размаху 
`’ выбросило в мир Омикрон. Те- 
ло попало домой... 

Омикрон... с первых секунд 
игры вы почувствуете на себе 
его власть. Омикрон... Долгий 
путь придется пройти, прежде 
чем удастся познать его, на- 
учиться жить по его законам, а 


УМЕ МОМАЮ зошь - - Алу дшАя ДУША 
Писол: Алексей БОБРОВНИКОВ 


в итоге — вылечить этот больной мир от 


тяжкого недуга, который метостазами 


пронизол все его. ‘сферы. 

Говоря об этой игре, я боюсь про- 
пустить даже самую малость, по- 
этому постараюсь быть пре- 
депьно строгим к своему перуи 
рассказать вее как есть, Начну, кок и 
полагается, с самого начала. 

Установив на винчестер все три 
диска игры, вы, утомленные мучитель- 
ным ожиданием, ножимаете, ноконец, 
кнопку «Мем Соте». В Тот же миг пе- 
ред воми появляется человек. Незноако- 
мец молит вёе о ‚чем-то, но поначалу 
вам с трудбм удбется разобрать его 
речь, настолько он взволнован. Его 
жизнь под угрозой, ивы единственный, 
кто может его епости, Не я сипох отка- 
эзать, ибо в ваших руках судьба его ми- 
ра, вы согласны пойти на о Он про- 


сит о невозможном — вселиться в его 
тело, покинуть свой мир и вступить в 
смертельную борьбу с демонами, за- 
хватившими власть в Омикроне. Но 
ведь вы — бес-страшный геймер, при- 
званный бороться с силами зла. Вы со- 
глашаетесь, и, покидая родной дом, за- 
быв о сне, пище и других плотских рало- 
стях, очертя голову бросаетесь на по- 
мощь попавшим в беду. 

Мир ОМИКРОН — новая фантазия 
компании ЕДО5, знаменитых создоте- 
лей ТотЬ Коаег. После приключений 
очаровательной Лары Крофт, 
ЕООЗовцам, казалось, осталось толь- 
ко почивать на лаврах. Но они создали 
Омикрон, и... комментарии излишни. 


(Спускался в преисподню: Павел МАМИН 


Это — триумф! Использовов свой опыт в 
создонии игр класса офметиге, они 

произвели на светигру, объединившую 
в себе сразу несколько жанров. 
Омикрон —- это одновременно при- 
ключение, квест, 3 асКоп и ПОРЕ В 
последнем эта игрушка ни в чем не 
уступает знаменитому ТЕККЕНУ для 
Роубюног. Ошнако, еспи вом ка- 
жется, что я особо выделяю именно 
эту ее сторону, вы глубоко заблуж» 
даетесь. Охарактеризовоть женр 
Омикрона, пользуясь уже придуманной 
терминологией, невозможно по одной 

простой причине — ничего подобного 
раньше не создавалось. Поэтому я от- 
несу приключения ЗАБЛУДШЕЙ ДУШИ 
(Ве Метод Зо — еще одно название 
игры} к жанру футуристической 
фантасмагорни... Попронуу не делоть 
болыние глаза. 

Вкратце излогсю сюжет. Человек, об- 
ратившийся к вам за помощью, неизвест- 
ный гость, чье тело приютит вас на время 
игры — коренной житель Омикрона, офи- 
цер службы безопасности, которому, во- 
лею судеб, суждено было узнать одну из 
страшных тайн своего миро. Проводя 
расследование какого-то рядового про- 
исшествия, Койл (так зовут этого человекс} 
вместе со ‘своим нопарником узнает, что 
их мир находится во власти сверхъестест- 
венных, демонических сил. Единственный 
выход для Кайла — искоть спасения в чу- 
жих мирах. 

Игра настолько разнообразна, что 
рассказать обо всех ее сюжетных линиях 
не представляется возможным. Первся и, 
пожалуй, самая захватывающая ваша ре- 
инкарнация (кстати, по ходу игры вы смени- 
те не однутелесную оболочку} — это пере- 
воплощение в тело Койла. Замечу 
вскользь, что тёла, пригодные для реинкар- 
нации — не такая ‘уж редкость, и от того, 
правильно ли выбрано тело, будет зави- 
сеть ваигуспех. Но вы не просто использу- 
ете тело Кайла — вам предстоит в прямом 
смысле слова «СТОТЬ им» Ине дай Вам Бог 
проговориться, что вы — не он. Будьте вни- 


мательны, и даже в разговоре с людьми, 
всецело заслуживающими доверия, по- 
старайтесь не сболтнуть лишнего и не вы- 
дать себя. Иноче вы попросту поподете в 
тупик, и придется все начинать с начала. 


Появившись в новом г ороде, не спе- р 


шите искОть НО вок голову неприятно- 
сти — придет время, и они нойдут вас 
сами. Сначала советую осмотреться. 
Вашим глазам откроется разнооб-! 
разный и захвётывающий мир. Пусть 
даже нарисованный, он оставляет 

полное впечатление реольности. — ‘ 

Кстати, я был приятно удивлен, 
реолистичностью и живостью персо- 
нажей. Не берусь судить, но, по-мое- 
му, впервые не только движения, но и 
лица компьютерных героев очеловече- 
ны ностолько, что даже обладают ре- 
алистичной. мимикой. 

Нажмите`на табуляцию, и перед во- 
ми появиться менюшка со множест- 
вом различных функций. Одна из них — 
вызов слайдера, основного средства 
передвижения в этих краях. Скоро он 
вам очень пригодится. Первым делом 
ваш герой отправится в собственную 
квартиру. У Лары Крофт, как вы помни- 
те, тоже было место, где она могла по- 
практиковаться в гимнастических ‘уге 
ражнениях и пострелять из пистолета. 
И хотя у вас тоже есть тренажерный 
зал, в цепом жилище, в отличие от «по- 
лигона» старушки Лары, действительно 
имеет полное право называться этим 
словом: Тамтихо и уютно, том можно 
будет отдохнуть; собраться с мыслями, 
поправить пошатнувшееся здоровье. 
Кроме того, именно том вы найдете от- 
веты на многие интересующие вопро- 
сы, в том числе на самый главный из них 
«Да кто же я, наконец» 


Но не засиживайтесь. : 
отдыха и занятий любовью с женой 
Кайла, не подозревающей о том, кто вы 
есть на самом деле, покиньте свое теп- 
лое гнездышко и отправляйтесь дальше. 
Вы побываете в районе красных фоно- 
рей, в заброшенном храме неизвестно- 
го бога, даже в самой преисподней! 

«Из сердца звезды, сочтя до десяти, 
приблизьтесь к скале, и еще десять на 
восток, и там вам откроется то, что со- 
крыто». Так гласит одна из загадок, ко- 
торую вам предстоит разгадать. Но не 
пугайтесь, вом не придется сутками ло- 


НОВОСЕЛЬЕ 


мать голову Над древними письменами. 
Сценаристом удалось избежать греха 
большинства квестов — чрезмерного 
количества головоломок, способных 
довести до белогокаления даже самых 
терпеливых. 

Даже на минимальном уровне дета- 

лизации вы сможете сполна погрузить- 
ся в фантастический Омикрон. Но ес- 
ли машина позволит использовать 
г графику игры'по мексимуму, мне оста- 
зется только позавидовать вам. 
В основнём вы будете видеть ваше- 
го героя со стороны, но при желании, 
используя клавиши 6+СН\, вы сможете 
окончательно войти в его шкуру, и 
«взглянуть на мир его глазами». Очень 
полезная функция, когда нужно что-то 
внимательно рассмотреть. 

Капли дождя, боробанящие отроту- 
ары, глухой гул космических транспорт- 
ников, медленно проплывающих над 
головой, строгие силуэты зданий, и все 
это сопровождается музыкой самого 
Дэвида Боуи. Между прочим, когда бу- 
дете проходить по району красных фо- 
нарей, в одном из боров вам в руки по- 
подет билет на концерт какой-то мало- 
известной группы. Не-спешите выбра- 
сывать его. Это билет на Его концерт, а 
песня, которую будет йбполнять Моэст- 
ро, посвящена Омикрону... 

Да; МОМАО. ЗО! полон’мистиче- 
ских перёвоплощений. Я уже говорил 
о том, что в течение игры вы смените 
не одну телесную оболочку. Это нуж- 
но для того, чтобы уйти незамечен- 
ным из особо опасной зоны или про- 
браться в некое секретное место, 
скрытое от посторонних гпез. Но 
прежде чем постичь искусство реин- 
карнации, вам нужно многое узнать 
и многому научиться. Один из немо- 
ловажных показателей — уро- 
вень вашей маны. Повысить 
его достаточно просто, нужно 
лишь собирать встречающиеся вам 
по пути сосуды с каким-то мерца- 
ющим веществом. Плохо только, 
что на один добытый сосуд прихо- 
дится несколько демонов, тща- 
тельно оберегающих от людей 
свои таинства и секреты. Вот тут и 
раскрывается еще один из секретов 
этой игры — помимо квеста, действия 
и приключения, ее вполне можно на- 
звать ролевой. Ведь по мере прохож- 
дения вы приобретаете опыт, вместе 
с которым повышаются ваши интел- 
лектуальные и физические данные. 
Кроме маны, необходимой для пере- 
воплощения, вам не обойтись без 
мистического Знания, заключенного 
в книгах и всяческих магических арте- 
фактах. Кроме того, у вас будет таин- 
ственный учитель. Древний старик, 
появляющийся из ниоткуда, в нужную 


минуту поможет вам дельным сове- 
том, подскажет, что делать дольше. 
Обратите внимание на магичес- 
кие кольца. Вы сможете использо- 
вать их для сохранения игры, но толь- 
ко в определенных, специально пред- 
назначенных для этого точках. Кольца 
эти встречаются достаточно редко, 
поэтому расходуйте их экономно. 


Но не подумайте, что Омикрон 
населен только демонами, которые 
расхаживают по улицам и набрасы- 
ваются на случайных прохожих. По 
правде говоря, этих существ совсем 
не так много, и они никогда не появ- 
ляются просто так, с бухты-барахты. 
Настоящим властелином не к лицу 
заниматься грязной работой. Не 
они, а их покорные слуги, даже не 
подозревающие о том, чью волю 
они исполняют — вот кто наиболее 
опасен. 

Люди, тысячи людей окружают 
вас, и каждый из них обречен нахо- 
диться под властью так называемого 
«высшего разума». Газеты, реклом- 
ные ролики, книги — все это служит 
одной цели: поработить вас, превра- 
тить в очередное орудие адских сил. 
Этот мир — утопия, и, кажется, толь- 
ко вы один способны это осознать. 
Но так ли это? Неужели вом, земля- 
нину, заблудшей душе, по непо- 
нятному стечению обстоятельств 
попавшей в этот мир, предстоит 
одному бороться с его страхами 
и победить их. 

Пусть ответ на этот вопрос 
даст сама игра. На этот и на 
многие, многие другие, не- 
разгаданные, и на те, кото- 
рые я, может быть, не сумел услышоть. 
Кто знает, может быть, вам повезет? 


Г 


Фиорафисе “Полиграфические услуги 
болывини ®Ргергез$ 
зозможностями 
ул. Сырецкая, 28/2 
| 7ел.: 468-2304, 463-8281 
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ТАКОЕ БЫВАЕТ РАЗ В 100 лет! 


1000 карманных календариков 
под УФ лаком за 30 у.е. 
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Новое здание; 


_ изысканным 


Разработчик: Вика и\ецейтег! 

Жанр: ЕТ$ 

Системные требования: Процес- 
сор: пе! Репнит 100, оперативная 
память: 32 МВ, операционная систе- 
ма: М5 Уйпаомз 95/98, свободное 
пространство на диске: 65 МВ 


«Земли Семиречья не имели назва- 
ния, пока на них селились только зве- 
ри да птицы. Первыми людьми, кото- 
рые здесь поселились, были 
отшельники, ушедшие или 
изгнанные из своих пле- # 
мен за способность к 
колдовству и пре- 
вращениям раз- 
ного рода. . 

Пробироа- 
ясь сквозь ле- 
са и горы в # 


его одежда лохмотьями свисала с ис- 
тощенного тела, а кожаная сума, ко- 
торую он волок, была доверху но- 
полнена золотом. Он поведал, что 
не встретил в Семиречье ни колду- 
нов, ни чудес, что не болота и горы 
терзали его на обратном пути, а тя- 
жесть золота. Блаженных больше ни- 
кто не слушал. 

Первые волны искателей, на- 
крывшие земли Семиречья золоты- 
ми ручейками торопливо откатыва- 


Максим ПАНАСЮК 
вееный 


поисках пристанища, отшельники 


` всюду находили золото и причудли- 


вые кристаллы. 

Не находя применение золоту, от- 
шельники постепенно научились ис- 
пользовать кристаллы в своем ремес- 
ле. Они могли заклинать зверей и птиц, 
лечить их, разговаривоть с ними, пре- 
вращать в камни, ветер или воду. И да- 
же скалы и лес молчаливо покорипись 
силе отшельников. 

Пришли в Семиречье и люди, про- 
слышав о золоте, но отшельники не 
пустили их. 

Они высттавили по границам своих 
территорий стражу из невиданных ро- 
нее зверей и птиц, деревьев и скол. НЕ- 
проходимые леса и болота хранили 
тайны исчезновения забредших в эти 


_ места несчастных искателей сокровищ, 


не веривших в злую славу Семиречья и 
пытавшихся узнать ее тайны. Только 
блаженным удавалось вернуться но- 
зад. Люди слушали их рассказы о чуде- 
сах и золотых россыпях и лишь покачи- 
вали головами. Копдуны Семиречья ни- 
кого не хотели пускать на свои земли. 
Никто не знал, сколько поколений 
людей слушали рассказы блажен- 
ных, но однажды с Семиречья вер- 
нулся человек. Он еле передвигал 
ноги, опираясь на деревянный шест, 


лись назад, все еще опасаясь гнева 
отшельников, но постепенно, не 
встречая на своем пути ничего, 
кроме слепящего глаза золота, лю- 
ди начали селиться по берегам рек 
и отстраивать города. 
Долгожданное время пришло. 
От колдунов людям остались толь- 
ко рассказы, которые они 


пересказывали своим детям. Ког- 
да золото в долинах заканчива- 
лось, люди уходили дальше от сво- 
их поселений в поисках новых ме- 
сторождений.» 

Лонное повествование вполне не- 
хило звучит, особенно если сопровож- 
дается соответствующим видео, но 
увы — вступительная заставка к дан- 
ной игрушке вообще отсутствует, ве- 
роятно, создатели «Орда: Север- 
ный ветер» посчитоли ее лишней и 
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не стали тратить свои драгоценные си- 
лы на такую мелочь. 


Русские идут? 


Ла возрадуются все фаны Кес| 
нте этоеоду, (точнее, любители 
У/ог Стой: новая игрушка от Вика 
|1еПейтеп! к вашим услугам. При 
всем сходстве с \/аг Сгой, она имеет 
свои особенности, в частности, в ней 
впервые, как утверждают создатели, 
реализована возможность игры в ре- 

жиме «Но! 5еа!». Представьте се- 
х бе КТ5 в «Но! зеоъ’еМО Кок 
№. этоё Очень просто. Игру на- 
чинает один игрок, ему, 
% №\ кок и всем остальным 
% \ предостовляется за- 
мок, главный герой, 

несколько хилых 

юнитов, для 

раскрутки, 


(МабМах) 


в 
Я 
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з 
какое-то время, которое он волен ис- 
пользовать по своему усмотрению 
{кстати, по желанию, можно выброть 
от 5 до 30 минут]. Когда оно истека- 
ет, появляется соответствующая 
надпись, предупреждающая несча- 
стного. После чего ход переходит 
ко второму игроку. Тот, в свою оче- 
редь, развивает свой замок и пере- 
дает ход следующему, и ток далее. 
Не стоит думать, что построенные 
Вами башни, катапульты, ждущая 
схватки пехота не будут отвечать на 
атаки противника, пока ходит дру- 
гой игрок. Они это сделают неплохо 
и без Вас. Так что, если есть жело- 
ние посмотреть на первую в своем 
роде ВТЗ в Но! зеаЁе, можете попро- 
бовать эту игру. Правда, не вызыва- 
ет восторга то, что в игре не предус- 
мотрена игра по сети и через мо- 
дем, что стало уже неотъемлемой 
частью для игр почти всех жанров. 
Такая возможность могла бы при- 
влечь больше желающих сразиться в 
баталии, где могут участвовать око- 
ло 400 единиц юнитов 

До безобразия раздражает не- 
возможность сохранить игру на же- 
лаемом этапе, то есть опция «запись» 
вообще отсутствует в игре. Игра со- 
храняется автоматически при выхо- 
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де. Или заканчивается, когда погиб- 
нет твой главный герой, в таком слу- 
чае игру придется начинать с самого 
начала. 

Но еще до начала игры я бы поре- 
комендовал заглянуть в меню «От ав- 
торов». Там есть довольно много по- 
лезной информации, которая помо- 
жет Вам быстрее научиться играть в 
данную ВТЗ. При выборе «Демо» вы 
увидите отрывок игры, а в нем: как пе- 
редвигать юнитов, как строить здания, 
что делать с всякими безделушками, 
которые можно найти в лесу, и вооб- 
ще как завалить дракона. При выборе 
«помощь», получите подробный инст- 
руктаж о том, какими ресурсами и как 
Вы можете овладеть, от чего зависит 
количество носеления и скорость его 
прироста, как правильно вести дипло- 
мотические переговоры с другими на- 
родами (как при объявлении войны, 
так и при обсуждении мира}, что де- 
лать в случае, если Ваш замок разру- 
шили (не начинать же из-за такой ме- 
лочи игру с самого начала}, как разо- 
браться с кочевниками, которые не 
дают спокойно жить, зачем нужна ло- 
боротория, получите информацию о 
«горячих» клавишах игры, и, самое 
главное, о том, как без особого труда 
попасть на другую карту (правда сто- 
ит отметить, что другие карты мало 
чем отличаются от первой). 

К сожалению, я не смог найти оп- 
ции настроек видео, а сама игрушка 
идет с разрешением где-то 800/600, 
чего совершенно не достаточно, 
чтобы получить удовольствие от 
графики — взрывающихся зданий, 
бревен, которые довольно реалис- 
тично разлетаются во все стороны, 
от полета ядер и копий, выпущенных 
из баллист и катапульт. Надо отме- 
тить, что все вышеперечисленные 
эффекты реализованы в «Орда: Се- 
верный ветер» лучше, чем в \/аг 
Сгой. А если Вы захотите сравнить 


> аа 


«Буковскую» КТ$ с. другой известной 
игрой — С&С: ТЬепап Зил, то... Луч- 
ше бы Вы этого не делали.® 

А вот звук в игре довольно хо- 
рош: поют птички, журчит вода, стучит 


топор дровосека, тут же рядом в лесу 


слышны душераздирающие крики 
разрываемого юнита, в общем, «все 
по понятиям». 


Герой рожден, чтоб 
сказку сделать былью... 


Про вашего героя следует сказать, 
что он довольно упрямый тип (по виду 
ничем не отличающийся от рядового 
рыцаря), он всегда норовит непо- 
средственно участвовать в сраже- 
нии, где его, как правило, хоронят. 
Поэтому, неплохо огородить его за- 
бором с воротами, чтоб не лез, куда 
не нодо. Но не волнуйтесь, это ему 
не помешает спокойненько стоять в 
другом конце карты и отправлять на 
поле боя «фантомы», калечащие 
молниями всех ваших недругов. 
Правда, стоит отметить, что количе- 
ство «фантомов» (которых он вызы- 
вает, как джинов, при наличии соот- 
ветствующей посудины} ограничено. 
Время от времени Вашего герся сле- 
дует выводить на «прогулку» в лес, 
где живут колдуны, которые атакуют 
все, что движется. Вашим 


войскам с ними ДОВОЛЬНО 

трудно справиться, а герой как раз 
неплохо разберется сам. Зачем во- 
обще соваться в эти дебри, спросите 
Выё Предстовьте себе: золотая шах- 
та находится на некотором отдале- 
нии от вашего поселка, и рабочим 
приходится ходить за золотом через 
«неочищенный» лес. Могу Вас зоаве- 
рить — все Ваши хилые батраки там 
дружно и лягут. Поэтому неплохо бы- 
ло бы прогуляться сначала по лесу 
Вашим героем, он со всеми том раз- 
берется. 


Экономика должна 
быть...?23 


Что касается экономической 
части данной ЮТЪ, то она кажется до 
безобразия простой. Люди и налоги 
в Семиречье собираются с ферм, 
следовательно, чем больше ферм, 
тем больше золота падает в ваш 
карман. Но еще неплохо было бы 
построить церковь для поднятия духа 
и несколько мельниц, чтобы народу 
было что есть. 

Про сражения можно сказать, 
что в Вашем распоряжении довольно 


придется по душе. 


беоне” 


таки скудный арсенал команд, кото- 
рые Вы можете отдавать юнитам. 
Вот эти команды: «стоп», «идти», 
«атаковать», «захватить» (кстати, по- 
следнюю знают не все юнить} И со- 
гласитесь, чтоб построить серьезную 


тактику сражения, данных команд 
недостаточно: Не хватает, по край- 
ней мере, еще одной — «охранять», 
дабы юниты не «ломились» за первым 
же типчиком, которого увидят, а со- 
храняли хоть какой-то боевой поря- 
док. Это особенно актуально для 
баллист и катапульт, которые норо- 
вят, поскрипывся, броситься вдогон- 
ку, хотя в ближнем бою абсолютно 
бесполезны. Мало того, вашего юни- 
та, который сидит в катапульте, могут 
убить, и катапульта становится ничья, 
чем незомедлительно пользуется 
Ваш недруг и забирает ее себе. 

Обороняться в данной игре 
намного выгоднее, чем нападать: 
две вышки, обнесенные чостоко- 
лом, стрелами разгромят довольно 
большую толпу неприятеля. А если 
под Вашей вышкой еще будет сто- 
ять катапульта, то Вашу оборону 
вряд ли кто то прорвет, по крайней 
мере, в первое время. И не следует 
забывать, что Вы можете ремонти- 
ровать свои постройки прямо во 
время сражения. 

Изречение, сказанное обо всех 
играх жанра ВТЗ: «Тысяча мужиков с 
пистолетами завалят одного мужико 
в танке» здесь практически не вы- 
полняется. И отряд из лучников и ры- 
царей вполне может быть лучше от- 
ряда котапульт, особенно, если 
учесть что пехото может прятоться в 
лесу, а тяжелая артиллерия — нет. 
То есть надо воевать не числом, а 
умением, грамотно используя бо- 
нусные и специальные свойства раз- 
нообразных войск. Ну и взаимодей- | 
ствие всех родов войск поможет ; 
Вам обойтись без значительных по- 
терь и одержать победу. 

В завершение следует добавить, 
что игра у разработчиков получи- 
лась хоть и простой, но довольно не- 
плохой, и следует надеяться, что 
ярым любителям У\аг СгаН’а она 
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‚ родственники; необые 
` чайно вёйико: Это СаЫо, 
: Бавбюпе, Инта 8: 
` Рода, МОБ! опа Марк, 
Ге Вю Адуетилез, Ра. 
иги важе. МойоГ Сот- 
` Бав-4; На первый взгляд, - воётся какой-то сумасшедший, 
- странный наборхособен- | Локк`убивает 2Ро и; «пиюнув», 
- но если учесть то, что уходит. 
: ‚| зорекомендовай создатеяями Любители ^ ‘ролевых игр 
Е кок. РПГ. Однако; пройдя четверть пер- врядли станут спорить с тем, 
} вогр-уровня игры, начинаешь понимать, что вв } 
толь длинный оссониотиеный ряд небе Тероёв й оденировонйе его 
зосновотелен. чествявляется характерной чертой лю- 
$ { дновременно жрецомнекое-: бой РИГ. В Вемепаг! вом'непридется ни- 
го культа, сильным воином и независи-° кого _выбират герой: ого ‚один и 
‚ мым человеком; Локк (оске О’Амегат) кт 
` отказаяся. принести в жертву кровожоде тичееки. Соротников` Е, их можно 
: ОМУ. богу ‘некую хорошенькую девушку. встретить только в мультиплейерном ре- 
‚ Зазто он немедленно ногрождается пу-. ‘жиме; Само собой, Веуепаг! — игра от 
тевкой. в`ад. Прикованный к кокомуто_ третьего лица. 
х Совершенствование боевых навыков 
‘тербя проибходит не. только: вз‹обычных у , не 
аж - боях, но ив специольно для этого ‘отве- кольчун ни меч: Оальоь д АВЕЫ 
родольни воломинат раслятого ‚денном помещении, куда. вы периодиче- ВОТБ СВОИМИ РЕ влем, во. 
5}, Покк вспоминает свою жизнь и, _ скиможете возврашеться. Когдо ‘нужно е я 
и’о чемне жалеет. булет отроботывать удары но деревяй- чи; лук, стрепы: и `окраняющий менольбн 
начинается, игр ном монекене, Сэнеей Джонг Фигуро таро: сдет 
{ботБо тлозег юЮпо} засто- : 
вит вас хорбшенько попо- 
теть. Вы будете учиться вме- 
сте с Локком: Потому что он 
} ничего не делает, не получив 
должной команды кнопками 
или мышкой (поэтому вы быстро ос- 
** спасти дочь короля {одно  воите основы «боевой» части управле- 
` незнакомцев), которуютукрали ‘ния. Непрерывные улары в течение 
жа: религиозного культа 19-20 минут по А, $, ©, Р (удары сверху; | 
‹ Перемен» (СНЁ\еп о! СПопс!}. сбоку, снизу и бнок) могут полностью вы- 
о всему, Бори девушку обратно вести из 6троя кловиотуру, ток что 2с0- 
, ужно’ бенно бережливым и ленивым рекомене 
ть сом культ, Зодоче не излег. дую пользоваться левой кнопкой мыши, 
енно. если: учесть, что жалкие- котороя" управляет. лобчерейно всеми 


воздуха, а исполвезовоь 
ние могии добавляет 
разноцветных искр. Вназ: 
чале, итры лучшие выстоь 
вить олцию «всегда: ние 
цом к врагу», иначе: 
АННО не Вы 


ребер 


кошелек. Сложенные в кошелек 
лисманы не. смогут работать соми- 
бой. В «наследство» откороля ва досто- 
ется свиток. с формулами Руководству- 
Ясь им, в пожиную | У = 


еще разв нёе нажать. ле 
исуры, и— РООВО: В: свитке: Е ‚формулами 


у ЭТОГО. ‘превнааноченные: "Глав 
То зеперы могический. свиток рас- 


] м, уберите их, ножав на Би У. 
Лоеледняя панейь находится в низу эк- 
‘рен Но ней — тесомые 4 ниши для бы- 
ноний‘Йз свитка и 5 окошек 
Дия пюбых едметов, которые вы посчи- 
авто нужным в`нее поместить. В замке и 
‘городе вбе?это-вам не нужно, так кок 
рюкзак, в прямом смыспе слово, бездон- 
;". Зато в-лесу такая пеннелькаг неза- 
‚мейимо: могия и’«едо» все время под ру- 
ОЙ, а активное окно @прова займет 
Впрочем, карта — орно. из не- 


любом. „случае видимый, ен мё- 
«тНости слишком. и Ол. Такчто полагаться 


варту: р экрана 
варианта ответа, нужный 
гужевсеслышоли, жмите 
ерёматывает» диологи 


юж Оно ое леч и т нь моль Аль ини ни ое ть ть ти ==> == —-= < = ще -—=щ-—.--—--2.. 
<: \ ^ м : : у . |: 


‘это вдобавок к вюколеду} увелич 
Эжизнь не 210% хлеб, , СЫР и 8х. —. 


В ОНиторО ВЕ Щит- 


ся строка со и 
Локка комментируется в письменном-ви- 
де. Если вы, скажем, наткнулись на какой- 
нибудь сундук (они расставлены, где по- 
пало — во дворце, домах жителей и даже 
в лесу. В них хранятся всякие полезные 
вещи — от денёг’о талисманов и доспе- 


пкееаия = >>> 


хов}; однако несколько'роньше уже успе- 
ли открыть его, Желтый цвет бевищей 
строки сменяется ‚голубым: вам.Напоми> 


‚нают о том, что здесь вы уже были. 


‚Пюбовно разработана система 
пойдержки` сил`Покко: авторы обес- 
печи емуйелноценное витаниезась- 
ценное витаминами. Разнообразная 
растительная пище {Бинолрол, капуста, 
ябнеки, опельсины.. : 


з ЕН нопиткоми 


е, а три ви 


не "ДОСТИЕНУТЕ ОО бе же цены в 
`зореде’ очель демократичные, однако 
‘делоть: упор-на обмундировонии и ору- 


жии не советую: бою вы все равно ной- 
дете все самое 'веобходимое. 
'Количество эрагов-достаточно вели- 
ко, и они вченьубедительны во всех от- 
ношениях; . Конезно,. чем толще живот- 
ное, тем оноглупее, однако их стратегия 
и тактика вызывают уважение: АРперсо- 
нажей очень высок. Фиолетовые, зеяе- 
вые и холубые «обезьянки» (Мопоге|, 
тив, Упде) очень пристовучие и про- 
тивные, а звуки, сопровождающие их 


‘ам нужно долгои внимательно, 


‘ложат два режима просмотра: во ве 


бине души они о 
ющие бегемоты ( 
сяи убегают умирать 9 


следнюю подлость. Огромный ‹ 
носец» Цл\кег больше героя раза' 
как минимум, защищаясь, он напо 
ну сворачивается в свой толстый № 
цирь. Драконы, жабы-переростки, не 
нятные чудовища кибернетическог 
да (которых мало, но Откуда @ 
лись} не дадут вам скучать в ле 
нюя тварь старается раздавить 
весом, маленькая — стукнуть и уве 
ся, ток что присматривоться к их п 


Затем все будет. в порядке, вом т 
ран ли в окне Мйпдом5 Послед 
удобно в том случае, еслиу вос одно 
менно еще что-нибудь открыто, одн; 
если ресурсы вашего ПК не спинжом 
ликия будьте скромнее — даже на силы 
машине ‘игра идет‘ на компромисс чер" 
роз. Слабая видеокарта, естественн- 
портит. половину Удовольствия; зато; зо- 
пустив игру с ЗО-ускорителем, вь’стонете 


Свидетелем и участником настоявшего, 


праздника гармоничного сочетания ваяй" 
колепной графики м прекрасно воплог 


щенней идеи. Системные требова-:. 


ния: минимальные — Р233; 32 МЬ ВАМ, 
нормальные — Р2-266,;.64 МБ, `ЗВ-аксе- 


лератор. Впрочем, ‘все, как обычно: че . 


больше, тем пучше. Удачи! 
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Эта игра (и, следовательно, эта 
статья) предназначена только для 
фанотов. Для фанатов компьютер- 
ных игр, считающих своим долгом 
пройти каждую новую игрушку; для 
фанатов файтингов, способных с за- 
крытыми глазами сделать юфоу (а 
заодно и БаБбаШу с Шепаз$ р} всем 
персонежам Мома! Кота! одно- 
временно и уже уставших 
от этого безобра- 
зия; для фанатов 
ЗБ, не считающих 
Игрой все то, что 
не поддерживает ЗО- 
акселераторы. Если вы не от- 
носитесь ни к одной из вышепе- 
речисленных групп геймеров, мо- 
жете смело переворачивать стро- 
ницу, всем остальным предлагается 
краткий обзор новейшего 
трехмерного фай- 
тинга от 5Итагй$ 
(Сате ОБезюп — МК 
Сотропу; Агепа ОБезоп — 
Резт9 ОЙсе Месатап} — 
Тоигпатеп! о? маг! ог$. 
Что заставило компанию, ко- 
торая ранее создала множество 
прекрасных РПГ, обратиться к не- 
сколько менее популярному жанру 
«виртуальных поединков», осталось 
для меня загадкой. Но результат, че- 
стно говоря, не радует. 

Вам следует выбрать одного из 
девяти персонажей, а затем попы- 
таться привести его к победе. Оссо- 
бой разницы между управлением тем 
или иным героем я не заметил. Каж- 
дый из них изначально способен на- 
носить два прямых удара руками (их 
можно даже объединить в «супер- 
комбо» — то, что в боксе называется 
«двоечкой» — правой-левой в голо- 
ву} и дво ударо ногами: круговой 
подъемом стопы в голову (гоипа Ноуз 
КсК} и боковой ребром стопы [94е 
КСК). То есть, на простые удары в иг- 


ПРМ ВАТОВ 


ре отведено всего 4 клавиши, их 
можно комбинировать по собствен- 
ному желанию. Только почему-то 
бить руками в корпус бойцы отказы- 
ваются напрочь. Нанести 54е КСК в 
голову, а гоип4 Ноцз в корпус вам то- 
же не удастся. Варьируя_одновре- 


менное и последовательное нажатие 
клавиш, отвечающих за движения и 
удары, вы несколько разнообразите 
арсенал приемов. 

Так, например, при определенной 
ловкости можно заставить персоно- 
жа по имени Веет нонести удар в 
кувырке, в лучших традициях Ашихо- 
ра-карате. Вогапо способен 


Василий ПОПОВ 


метнуть в противника огненный шар и 
сделать «ножницы» (захват ногами в 
прыжке шеи противника с последую- 
щим броском). йтйг умеет раство- 
риться в воздухе; но лучше этого не 
делать. Он исчезает так медленно, 
что противник успевает нанести в 
беспомощно висящую в пространст- 
ве голову не менее 3-4 ударов, что, 
естественно, никому не пойдет на 
пользу. Видимо, эти трое являются фа- 
воритами турнира, так как, кроме 
них, «суперударами» больше никто не 
владеет. 

Эффектных «вертушек», «сметаю- 
щих подсечек» и прочей экзотики вы в 
игре не увидите. Зато наблюдается 
довольно необычный подход к 
ближнему бою. Приблизившись на 
максимально близкое расстояние к 
противнику и нажав соответствующие 
кнопки, вы можете производить до- 
вольно изощренные захваты, броски и 
болевые приемы. К сожалению, испол- 
нение самого приема берет на себя 
компьютер, запуская нечто вроде ро- 
лика, а вам предлогается только «под- 
готовить почву», то есть подвести сво- 
его персонажа на должное расстоя- 
ние к противнику. Спрашивается, за- 
чем создавать файтинг, в котором са- 
мую динамичную и интересную часть 
драки следует смотреть, а не при- & 
думывать сомомуё Однако ближ- % 
ний бой остается все-таки самым 
сильным местом в этой игре. р 

«Плавающая камера» 
ведет себя просто отвратитель- 
но. Во время атаки противни- 4 
ка она упорно показывает 


вам вашего героя в анфас. Сами по- 


нимаете, что защищаться в таком по- 
ложении, как минимум, не совсем 
удобно. Из-за этой же камеры иногда 
вам придется наблюдать за боем с 
высоты птичьего полета. Вроде бы, 
мир игрушки трехмерный, поэтому мы 
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должны иметь возможность уходить с 
линии; атаки, делая шог в сторону 
(именно ток и было в ЕХ НоНей. Так 
вот, в Тоигпатей! подобные фокусы 
не проходят. Как бы вы ни изощря- 
лись, противник автоматически ока- 
зывается с вами на одной линии. Чего 
стоит в таком случае реа- 
листичность, достигае- 
мая с помощью ЗО-тех- 
нологий? 
Традиционная для 
файтингов магия в 
Тоутпатей! оЁ майтог$ 
занимает более чем 
скромное место: вас 
ожидают лишь огненный 
шар Вога4о и «фокусы» 
5ти"’а. Зато в бою опасой- 
тесь не только противника, но и 
внешних факторов. Бои происходят 
на 9-и аренах, каждая из которых 
подготовила вам свои сюрпризы. На 
Расогу вам угрожают удары тока вы- 
шедшего из строя оборудования, в 
[азег Юоот можно облучиться лазер- 
ными лучами, в И/аа Типпе! опасай- 
тесь смертоносных потоков воздуха, 
угрожающих «сдуть» вас с площадки, 
где проходит схватка. Вам придется 
сражаться на вагонетке, движущейся 
по подвесной дороге, в окружении 
действующих гейзеров и т.д. 


О графике, честно говоря, даже 
упоминать не хочется. При выборе 
своего персонажа вы можете наслаж- 
доться прекрасно прорисованными 
фигурами «файтеров». Но стоит им 
выйти на арену, откровенная нехват- 
ка полигонов (при определенном 
ракурсе часть тела попросту ис- 
чезает]) производят крайне непри- 
ятное впечатление. Игра поддер- 
живает Зах и Онес! ЗО, но это не 
спасает положения. 


играя в Тоигпатеп! о ммагйоге, я на- 

чал понимать политику Сарсот. Не 

обращая внимания на порицания 
критиков, она продолжает выпускать 
прекрасные двухмерные файтинги, 
которые по играбельности намного. 
превосходят большинство современ- 
ных ЗО-проектов. } 


\ Подводя итоги, могу сказать, что, 


Богдана КОЗАЧЕНКО 


Сталкивались ли вы когда-нибудь с си- 
муляторами охоты? Мне, например, рань- 
ше не приходилось. Этот жанр не пользу- 
ется слишком большой популярностью в 
СНГ, и мне очень быстро стало ясно поче- 
му. Однако в США первая версия Пеег 
_ Нитегот И/ЛхагаМ/сгК$ долгое время усту- 
пала место в чартах бестселлеров разве 
что ЗюгСтайу и Ипгеа! Когда появился 
Деег НопЕг 1, Зегга Зрог6 и 11егрЮу ста- 
ли ноперегонки занимать новую нишу в 
- мире компьютерных игр, выпустив охотни- 
чьи симуляторы Горру ВисК и Кеспеск 
Реег Нипйпд. Но это история, сейчас речь 
пойдет о ЭВеег Нутщег 2 (производство 
\МИгага У\/огК$, выпуск Зипзюгт итегасйме). 

После недолгой инсталляции перед 
вами появится дерево с вырезанной 
самым варварским образом надписью 
«Зип5югт имегасНуе». Затем камера 
плавно передвинется вправо, где томит- 
ся в ожидании бравого охотника самая 
динамичная часть игры — экипировка. 

Для начала придется придумать охотни- 
ку какое-то имя и только затем приступать 
к выбору оружия. Всего в арсенале девять 
наименований: 44 Маб Кемо№ег, 30-06 
мир 5соре, [емег аспоп .243, Ритр ЗВовап 
у//ВисК$НоЕ (да-да, он самый], Зетёгаию 
Зроюат Изд, [опа Бом, Сотроипа Воуу, 
(Стоз$Бом/ и последний Вюскоромиаег КЁе. 
Если перевести на русский, несколько оп- 
ростив, получится: 2 спортивных лука, 1 ар- 
балет, 1 очень модный револьвер, а ос- 
тальное — разновидности ружей, которые 
мало чем отличаются друг от друга. Вы- 
брать можно только что-то одно. 

Дальше — лучше: нужно взять необхо- 
димые для охоты на оленей предметы. 
Всего их 13. Остановимся на самом инте- 
ресном: например, вам предложат мочу 


ри" 


1. Прекрасный подарок к школе. 


Потратив эту сумму, вы пелучите: 


оленя, употребив которую (наружно), 
охотник даст понять оленю-самцу, что на 
его территорий появился соперник. Для 
полноты ощущений можно взять с собой 
рога — настоящие, ветвистые. Добавив к 
этому набору куртку, похожую на плащ- 
полатку «оленьего» цвета, и свисток, ими- 
тирующий голос животного, ваш охотник 
новерняка встретится с оленем. И безус- 
ловно, они станут достойными соперника- 
ми: развесистые рога охотника уничтожат 
в зародыше малейшее оленье подозре- 
ние в затеваемой подлости. Однако вом я 
не советую надеяться на скорую встречу с 
дичью. Помните, как том у Кортасара: 
«Надежда — эта шлюха в зеленом пла- 
тье». Вот-вот. Здесь все то же, только уни- 
форма другая... 

Еще вы можете взять с собой бинокль 
и «кошки» для того, чтобы лазить по де- 
ревьям, глушители для оружия, ею. Одна- 
ко помните первое и единственное про- 
вило: все это ни на шог не приблизит вас 
к успеху. 

Выбирать местность нужно по карте, 
на ней отмечены 12 различных областей, 
где водятся олени (теоретически). Вначале 
выберите пригодное для охоты время — 
утреннее, дневное или вечернее. Затем 
определитесь с пунктом назначе- 
ния — \/ооог Моитет (М/А), 1еу\мз 
Вине (МА), Кепну Ридае (МУА), Ведюга (М}, 
Мапсеопа (М7, МийеНоке (М, Аозйп (РА), 
ют (РА), иммп^$ Сгоззгеав8 (СА), [оси 
Сгоуе (СА) и ОсК Рак (СА). В одной мест- 
ности осень, в другой — зима, но суть одна 
и та же: нужно бродить по холмах и влесах 
и искать, искать добычу. Как она выглядит, 
вы узнаете в предварительной учебной 
миссии: наряду с мишенями в этой безы- 
мянной местности есть целых два чучела 


ава ; эщомее: ом а: я 
Е у Дата рождения: А. 


_ = СОМТИМУЧЕ$З! 


С морског о дна кричит охотник 


О безвозвратности воды... БГ 


животных, по которым нужно стрелять. Су- 
дя по всему, это вовсе не манекены, а на- 
стоящие памятники животным, истреблен- 
ным лет этак 200 назод беспощадно ко- 
ренными жителями. 

На карте обозначен охотничий до- 
мик. Но не думайте, что вас там ждет не- 
что интересное. Во-первых, для того, что- 
бы к нему добраться, понадобится при- 
мерно полтора часа реального времени, 
на протяжении которых нельзя ни на се- 
кунду отпускать кнопку «вперед». А во- 
вторых, домик все равно не открывается. 
Так что об отдыхе даже не мечтайте... 

Все, что от вас требуется — бродить 
по бесконечным холмам и.лесам, пустын- 
ным и нехоженым. Птиц нет, насекомых 
нет, оленей, зойцев и прочих тоже нет. 
Стволы деревьев пуленепробиваемые, по 
ним можно палить изо всех сил, но на ство- 
лах не остается никаких следов от пуль, а 
стрелы из лука или арболета в этом случае 
попадают, наверное, прямиком в соседнее 
измерение. А олени — ну что олени! Где-то 
там, в дебрях американских лесов, они, ко- 
нечно же, есть. Но инстинкт самосохране- 
ния заставляет их так хорошо прятоться, 
что для удачной охоты (в этом случае вирту- 
альной} вом понадобится немало времени, 
которое могу посоветовать провести в на- 
стоящем лесу. Там хоть грибы водятся. 

В общем, зачем эта игра появилась на 
свет, я, честно говоря, не знаю. Но, кожет- 
ся, целевая аудитория игры, во-первых, 
люди, страдающие острой мизантропией 
с детства, во-вторых, маньяки, считающие 
своим долгом пройти любую новую игруш- 
ку, а также любители длительных прогулок 
среди однообразных пейзажей, допол- 
ненных необходимой долей облучения от 
монитора ПК. 


оерее чит ит ееиааенакоь 


Скорость мысли: 3 


Память: 


Портрет: 


2. Отличный компьютер с технологией ЗЮ т&^. 


3. Сертифицированного секретаря 


и бухгалтера семьи 


Говорит и музицирует: = паж; 
Увлечения: 


родителей: 463ы „-$ 6 { 
адрес: г. Киев, ул. | о ‚ д.72 


ху. зрт-У.сот.ца_ ® У уаях. = 
ООО "Сплин Вайт" 1 


ира 


Разработка: Мекоро!$ бой- 
‘умсге Ноу5е, Тормуаге иегасвуе 

Издатель: 1С 
$ < Локализация: бпомфоа!/ Ргобис- 

4 Ког5. 

Жанр: КРС/Токтическо-похещо- 
вая стратегия. 

Чего хочет: ММ: Р166 с ЗО лие 
бо Р2ООММХ без оного, 32 ВАМ, 

МВ на диске; ОРПМ: 

РИ (Саегов)+-500 МВ на диске. 
р Что делает провительство, если об- 
В» рывоется связь сгородом Особенно ‚ ес- 
ли это город засекреченный Правильно, 
В» поручает военным разобраться. А что 
делаютвоенные? Особенно российские 
Посылают спецгруппы, которые бесепел- 
но и бесславно исчезают. Мовлв А, 
венной гибели в городе боевой вертале- 
В по терпение военных лопоетея; и онини-" 
№? чтоже сумяшеся решают... разбомбить 
пород. Нет города —*нет проблемы. и 


\ наносят несколько овисударов, руины 


тинной зоной. В течение Ю лет развализ 
ны никто не беспокоит, кроме, разве что, 
вездесущих мародеров 

В 2008 г. в окрестностях го- 
> роде исчезает труппа поляков, 
ми притварявшихся ту- 


инственно растворяются в пабиринтах 
хрушевских многоэтажек. 29 октября 
28 г Группу быстрого реогировсния - 


ЛМинистерства по Чрезвычайным Ситуве 
циям (МЧС) России без предварительное 
го инструктажа десантируютв районегс» 
родского порта. Цель высадки сообщают 
только руководителю Николаю Селиве- 


оцепляют военные и объявляют их каран-^ 


Слава МАЙДАНЕК 
нову натовские СОКОЛЫ растерялись или 


перенуголись настолько, что попросили 
рубских отыскать заблудившихся шпио- 


нов и диверсантов ©. С этого момента \ 
команда переходит в ваше распоряже- >; 


ние. Весьма колоритная команда, нодо 
сказать. Позвольте отрекомендовать: 

Николай Селиванов — мойор, ко- 
мондир группы. Специальности: инже“ 
нер-эколог, генетика, Профессии редкие 
и среди простых смертных, не говоря уже 
о профессионольных военных Моло то- 
го, неоцнократный лауреат премий раз- 
ных международных природоохранных 
‚орранизаний, Русский. 

Тарас Коврига — украинец, уроже- 
нец Киева, замлячок. В группе выполняет 
функции рэйнажера из РПЕ. Вынослив, 
мастер но все руки, переводите польско- 

"го, немецкогози ещё кучи разных языков. 


20 сентября 1998 г по ® орькому- 1» Кстоти, в'ипре у Тарас — пожалуй, о 


эщательно продуманный версона, 
Именно его несдержанные саркастич- 
ные фразочки и задирие 
ЗНОЧитЕ ЯВНО ОЗкивляют м свой процесс. 
о ® 

Слабое место — меткесть, - 

Юкко Хаахти эстонец, 
следователь. Добрейшая душа, 
прекрасный стрелок. Юкко не- 
^ много етесвяется своего акцента 
и искренне предан своим товарищам 
по оружию. С течением времени у не- 
го начинают сдавать нервы. Главный 
паникер в отряде. р 

о ходу дела к вам будут присоеди- 

няться различные МРС, ток же, кок и 
вы, пытающиеся выжить в безумном 
мире Горького-17. Это пенсионер, от- 
ставной военный, невротик Грачев; 
превра-тившийся в Медузу вахтер ис- 
торического музея [«Эх, говорила мне 
бабушка — никогда не верь кацопу» — 
это Тарас прокомментирует его даль- 
нейшие действия) и другие, не менее 
любопытные личности. Монстры же — 
явно плод нездорового воображения 
(«НУ прямо чудо в перьях! Ненави- 
жи» — все тот же несдержанный Ков- 
риго} Кажется, поляки весьма хороше- 
го мнения о способностях советской 
генной инженерии. 


ый хороктер м 
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Приятно согревает душу еле замет- 
ная схожесть игры спризнанными хитами: 
Негоез’оми, Ё ОиРОм, Это и не удиви- | 

тельно, ведь, по сути, «Горький-17» — 
Я г это смесь жанров (сами разро- 
ботчики считают, что это >— со- 
= единение эс" и Вотой), Ночина- 

лось все со’стратегии, затем добави- 

^ лась серьезная РПГ-часть, а лихой сю- 
жет с опасностями привнес обмепиле. 

Нопример, система боев в «Горьком- 

_ 17; сожа с Негоез’ами. Бой происходит 

„в пошаговом режиме. Во время во- 


шего хода доступное для пе} 
персонажа пространство под 
© зеленым цветом. Вы можете вые 
солдата на ударную позицию 
лить или, наоборот, перевести в 
и поставить варежим защиты: Н | 
правой кнопки грызуна переключаерре- ы 
жимы ть. Еспм вы стреляете. * 
{режим стрельбы), возможные секторы 
обстрела подсвечиваются красным цве- . 
том разной сте х м 
ярче поле — тем м зинед,| 
нанесенный врогу Солдат выстрелить 
может один раз заход, не считоя возмож- 
ности контратаки. Наподать на против- 
ника в «Горьком 17; каки в жизни, лучше 
всего со спины. Приэтом враг 
ванно получаетна 4 НР уще 
от атаки с фланга потарм уве 
2 НР. Поэтому не довойт 
ходить в тыл вошему! ил 
Персонажи обледа 
рактеристик, хоть по меркам, «кожем, 
Вабиг$ Са весьма упрощенный Зло-. 
ровье определяет количество НР, нере- _ 
мещение — дистанцию передвижения 
бойца в режиме боя; удача 
показывает процентную 
вероятность нанесения 


` контратаковать. Последний 


определяет, сколько НР: 


двойного ущерба (кок в Негоез'ах); мет- 
кость определяет, насколько точно стре- 
ляет ваш подопечный; показатель контр- 
атаки играет ту же роль, что и мораль в 
Негоез’ах, только теперь вы не будете 


слаковоть два раза подряд, а всего 
лишь ответите на удар противника. , 
Конечно, если вообще сможете 


показотель — выдержка — :; 


ЫТ, И С КОЖДЫМ НОВЫМ ^ 
„будете увеличивать показоте- 
ли на.пять очков. Ребята, прогрессируют 
быстро, и девольно скоро вы сможете ко- 


‚ соглозого по первах Ковригу превротить _ 


'в Клинта Иствуда, а субтильного эстон- 
ца — в Мистера Олимпия. 

С помощью расположенных внизу эк- 
ране мионом можно заглянуть в инвен- 
Тарь персонажа и передать предмет от 
одного бойца другому Во время боя эти 
иконки работоют только, если солдаты 
стоят рядом друг с другом. Также имеют- 
ся иконки для перемещения предметс(ес- 
ли, например, Селиванов укрылся за 


ящиком и решил прайти вперед — него- 


падая под огонь, он сможет это сделать, 
двигая перед собой ящик), для быстрой 
смены оружия и для перевода перебно- 
жа в режим защиты, Последний р 
сопдоям, не выстрелившим в течение хо- 
да. Воин подчиненный встанетна одно ко- 


: лено, сгруппируется им, попав под огонь, 


получит лишь половину праляван ао - 
го ему ущерба. г. 

‚ Незодовайтесь целью найти где-нибудь 
проходипку. Как амепнле «Горький 17» 
нелинеен(провда, только в эпизодах — 

„можно ходить бродить сколько угодно, 
но потом все же выйти, например, к му- 
зею, кож бы вам ни хотелось этого избе- 


жать ность Нелинейностью, но 
от главных миссий вам не отвертеться. 
Перемещаясь по городу, вы будете нахо- 
дить разнообразные предметы, оружие и 
медикаменты и решать массу несложных 
квестов. Многие зодания токже имеют 
нелинейное решение. Если вы нашли за- 
колоченный пролом в стене, 

совершенно не обязательно 

мчаться через весь город к 


сундуку, в котором остолся лежать Ар обсолютно все: дома, 


ный ломик. Можно со спокойной душе 

отправить к пролому с топором Таро- 
са — земляк все сяелоет в лучшем виде. 
Те желоми топорвас выручет, если уко- 
го-то в отряде закончатся патроны. 
= Кстати, амуниция > настоящая ахил- 
левове пята вошей группы. 


р обоймы пуль к винто 
пистолету, Ноэто до 
кончится очень быстро, а Гор 
хоть и военный городок, складов с бое- 
припасами там, увы, нет. Спустя пять 
шесть перестрелок каждый лежащий на 


пути су оспринимается как посылка 
‘отбабушки: хочется о ть, не откры- 
вать, помечтать о том, чё же лежит внут- 


ри Потом вскрыть, раёсовоть пули и бин- 
ты по ранцам и вручить новую пушку до- 
стойнейшему (Ковриге ®). 

Отдельно хочется ютметить потрясо- 
ющую роботу польских художников и ре- 
бят из Зпомоо| ргобиенопв, локализо- 
вавших игру для потрабителей из пост- 
советского пространства. Напомню, из- 

_ начальное в польском вориониелломиро- 
ИЖ играть еше очередней 
рёз спасающих мир-от бешеной рёссий- 
ской военной мащины. КАечос- 
тью еевообще- то @легодоря 
помо], к нам игра попеь 9 
ла измененной. То @сть бе 
ла полностью переделана зс-_ 
‚ ставка, пцотельно годобрс- 1 
ны ее учки октеры; за ву- 


го Селиванова ло р ох 
ворит не кто-нибудь 


‚Чфроеее ев о 
смерТный-Горец, а р93 ли В 


рок Ковриги имитирует Бивис Ветка * 
русского МТУ. Чо поварить, изменились 
стиль-дух и атмосфера игры. 

А ведь за этот же проект, но уже рос- 
считонный на омериканских Бивисов и 
Боттхедов, ухватились такие гранды, как 
Мопой!в и |мегрсу. Конечно, там нет ни 
Селиванова, ни Южкко, и уж тем более 
«нашенёкого» Ковриги. Доже название 
другое. Комм оно звучит кок «ОсЙит» — 


кий колорит игры, замешанный на ужас- 
тике и натянутых нервах, заменили на 
стрельбу с перебежкоми Зарубежные 
коллеги не скрывают свой девиз: «Нено- 
висть, замешанная на отврощении». Ну, 
дело вкуса, конечно, кто хочет трупов — 
пусть ищет Обт. 

Работа же художников, создавав- 
ших разрушенные дома и улицы Горь- 
кого-17, безукоризненна. Дух отчуж- 


дения и запустения покруче, чем в“ *( 


РаНоцге. Таких тщательно продуман- 
ных Баскогоупа’ов еще не было, по- 
жалуй, ни в @дной игре. До мелочей 


ато у каждого “ба 
пота есть по две | 


«Ненависть». А ноучно-фонтастичесе о 


енные овтомобили, заборы, су- 
хие деревья, вывески на могазинох, 
опавшме. ямстья ‚ конолизоционные 

кирпичи — все. 
› не всегда городские 
Е соответственно. Ес- 
: © (разбитые пороги, 


холустный. Вы когда-нибудь видели 
Стоп Ное! в захолустном городке? 
Я то же. 1{Шикарнайший исторический 
музей тоже реслизма не прибавляет, 
но эти мейочи сглаживаются, повто- 
рюсь, отличной работой художников 


Диа ледующий: один из 
самых кфче ных и увлекательных 


» проектов. Игра 
ое чувство гор- 
астеров Восточной 
‚ создающих не толь- 
ко оригинальные, интерес” 
ные, но теперь и внешне 
симпотичные игры. 

Редокиия блогодарит фир- | 
му «СОФТИРОМь [пюб@зоН- 
2%. ргот.Кем.ис, ИНр//ммиу, зо Н- 
роз, Кфемилус 30 оказанную помощь 
‚зеподготовке мотериала. 


в поёледнее 


Для подключиешихся к (тете? до 
01,10,99: Оп-йпе - Фгрн в час (без 
абонилатны), ша 160 гР 


й питов -комвьитер 
всего за 250 у.е. !!! 


ВИххагд Етогсйттеп! сегодня — году вышла МУагегаЯ: Огсв ап зыволи подробно об этом нашим по- 
стоянным читателям. 


одна из самых известных компаний 
мира, выпускающих игры. А нача- 


Аллен Эдхам (А!еп АдКат) и 
Майкл  Моргейм [Месвае! а 
Мотайте] основали фирму под 
названием $Шеоп@&$упарзе. ( 
Первые их игры были ориенти- 
рованы на все популярные в то 
время игровые платформы: РС, й 
Маситюз|, Зеда Сепез!$ и 
Зирег Миепао. Первые же иг- & 
ры ЭИсоп&5упарзе создали 
фирме имя. Вспомним ВоеК’п Вой 
Васт9, оркодные гонки, в которых 
нам предоставлялась возможность по- 
ездить по 96-и трассам на шести раз- 
ных планетах, на большом количестве 
машин и апгрейдов — и все это под 
очень популярный в то время КосК’п 
Во! за который, кстати, игра получила 
титул «Лучший звук’ 4». В это же время 
вышли две аркады Те #081 УЖтов, 
где вам нужно было управлять тремя 
викингами (у каждого из них были свои 
уникальные способности) и @аеК-= 
погпе (ответ 51соп&Зупарзе на 
Рипсе о! Рег/а), которые столи одними 
из лучших видеоигр и лучшими играми 
для ЭМЕЗ. Появился еще и Те Веа 
апд Воглт оЁбирегтап, и его тоже 
ждал успех, хотя и не такой, как предь- 
дущие игры. р 

В 1994 году компания меняет назво- 
ние и теперь именуется ВЁ2хага Етег- 
аттей! С этого момента и начинает- 
ся ее необыкновенный рост. В этом же 


КОШНЫЮТЕРЫ 


Аля 


Гарантия - 36 месяцев 
ДОСТАВКА УСТАНОВКА, 


УЧЕБНИКИЛМТЕВМЕТ- 
24 - 8917 БЕСПЛАТНО 


Цены в прайс-страницах 


Нутапз, побившся все рекорды 
по продожом в 74 году и ставшая 


ЦЫ ПОНЯЛИ, ЧТО противостояййе ор- 
ков илюдей — настоящая золотая 


7 М/агсгай И: Пе оЁ Вагк- 
`, й@88. Игрушка расходится за 
очень короткий срок тиражом 
к более 2 миллионов экземпля- 
« ров. Эта игра получает все воз- 
“>? можные титулы, в том числе титу- 
лы лучшей игры года и лучшей оп-йте 
игры. Но что же изменилось по сравне- 
нию с первым \\агсга ‘ом? Да, вооб- 
ще-то, ничего. Разве что игра подверг- 
лось разным усовершенствованиям и 
доработкам, а так все осталось, как 
было. Но тут на арену выходит У\ез+- 
оса со своим Соттопа&Сопдуиег, и 
это несколько пошатнуло позиции Вй2- 
2ого’а в жанре КТ$. Желая спасти по- 
ложение, Вйххага в этом же '96 выпус- 
кает УМагсгей! И: Веуоп@ Ше 
Рагк Рома! — дополнение к 
Тез о! РагКпез$, ставшее луч- 
шим игровым дополнением го- % 
да. На этом серия М/огсгой кок 

будто заканчивается, выпуска- 

ются разве что УУагегей: Ват- 
НесрозР. В действительности 
же, работа нод М! агсгой пре- 
кратилась, кок я сказал, толь- 
ко «как будто». Начиная с 1998 года в 
полной секретности Вйахаг’овцы раз- 
рабатывали третий У/агсгой и обеща- 
ют его выпустить в конце 2000. Вйхтага 
хочет добиться, чтобы, по уже сложив- 
шейся традиции, У/агсгой Ш стал луч- 
шей игрой года. Но так как для про- 
стой КТ это уже почти нереально, 
они решили изобрести совершенно 
новый жанр — КР$ (Кое-Р!аута Эное- 
9у). В октябрьском выпуске «Моего иг- 
рового компьютера» мы уже расска- 


} 


ОЗ лись ани ижшшы о ини ати лы КГВВ тии швы ниши из затон ша ели, ши вишь, ды ле м 


Однако вернемся немного назад, 
точнее в 1997 год. Не успели поклонни- 
ки ВрухагО’овских игр отдохнуть от \\аг- 
сто’ а, как в январе выходит, как вы 
уже, новерно, догадались, сом ВЮ. 
Если попробовать перечислить все ти- 
тулы, выпавшие на долю этой игры, по- 
нодобится намного больше места, чем 
занимает вся эта статья. Процитирую 
только несколько высказываний запод- 
ных компьютерных обозрений: «ОюЫо — 
прекрасный пример игры, которая пе- 
реступила границы своего жанра», 
«Легче бросить курить, чем перестать 
играть в эту игру» — Сот- 
: рмег Сатта У!опа, «О/ю- 
Ыю — просто лучшая из 
когда-либо выходивших игр» — 
Вост. И ведь действительно, Ою- 
Бо — всего лишь аркадная КРС с 
незамысловатым сюжетом, но как 
она затягивала нас в игру до поздней 
ночи (помню, сам говорил, что еще 


3 одну комнатку почищу и выключаю, а 


там находил дверь в следующую, и так 
долее ©). Одни говорят, что Гао был 
популярен из-за хорошей повторной 
играбельности, так как можно было 
проходить игру до бесконечнос- : 
ти. Другие утвержда- , 
ют, что успех заклю- &@ 
чался в хорошей гра- 
фике — такая про- 
рисовка в те вре- 

мена двухмерно- 


о мож а тва ЕВЕ 


п опен они рем Гор м, 


потеояет, Обь бои со ть лена О то И 


А 


И 
а 
ЭАызе 


сти была в диковинку. Гретьи убеждены 
в том, что... в общем, у всех свое мне- 
ние, а ОюЫо многим запомнится как 
первая по-настоящему классная 
ВРС'шка. 

Следующей подобной игрой В/- 
гага обещает сделать ОюЫо И. Думаю, 
так оно и будет, если компания вопло- 


тит все свои обещания в жизнь. Вопрос 
только, когда. По официальной инфор- 
мации, в первом квартале следующего 
года. Ну, а нам остается только ждать и 
надеяться. 

А пока, еще немного из прошлого. 
Наступает март следующего года, то 
есть 1998. И что вы думаете — Вйххага 
снова выпускает суперхит! 
Его название #агСгай. 
Снова КТЗ, и снова ото- 
всюду сыплются похвалы и 
всевозможные нагреды. 
Как говорят соми В/2- 
хогФ’овцы, ЗюгСтаЯ был их 
самым тяжелым проектом и третьим по 
продаже после \У/огсгоН 1: Тез © 
Бацпез$ и ОюБю. УюгСга!”а продали 
более 1,5 миллионов копий (котя копии, 
реализованные нашими пиратами, они 
не учли ©). Для сравнения скажу: тираж 
ВоНеГопе — 73 тысячи, а вообще, 


`очень прибыльной считается игра, ко- 


торая нашла 250 тысяч почитателей. 
Почему же ЗюгСгоЙ стал таким попу- 
лярным® Его возможности были намно- 
го больше, чем \\/агсгай’а ||, да и всех 
существующих на то время стратегий. Я 
думаю, что доже свежеиспеченный 
Соттапа&Сопдиег: ТБепап $ип не 
сможет потеснить УюгСгой. Что же в 
нем такого новенького? Ну, это, конеч- 
но же, три абсолютно разные расы, у 
которых почти совершенное соотноше- 
ние сил (ну, почти совершенное @). Это, 
конечно, интересный кампайн и посто- 
янное поступление фирменных карт. 
Повторилась история с первым \№аг- 
сгай’ом — ВЁтага вытеснил все осталь- 
ные стротегии. Поэтому а@а-оп не зо- 
ставил себя ждать, в этом же 1998 году 
выходит ЭтагСгайЙ: Вгоо& УУаг, стов- 
ший сразу лучшим дополнением года. 
Если присмотреться повниматель- 
ней, можно заметить, что на популяр- 
ность Вйххага’овских игр повлиял и еще 
один очень важный факт — мульти- 


‘м: 


же эаафыйы 


Е а 


$ о. Г 
бя 


плейер. Если с такой стратегией, как 
ЗюгСгоай, все понятно (нельзя же всю 
жизнь издеваться над компьютерным 
«супер-интеллектом» ©), то посмотри- 
те на тот же ОюЫо. Вы когда- 
нибудь видели, чтоб КРС прелд- 
лагала такой набор многополь- 
зовательской игрыё Правильно, 
не видели. А ведь некоторые люди 
считают, что игра без мультиплей- 
ера — это издевательство нод са- 
мим собой. А Рау! 2 — когда я 
его проходил, думал, что эта игра 
лучше, чем ГюЫо. Но когда он 
был пройден мною раз-второй, начи- 


- нать опять мне уже не хотелось. А все 


потому, что нельзя доказать другим — 
твой герой лучше. Надеюсь, в третьем 
РойоуРе это ошибка будет исправле- 
на... Но мы тут говорим не о ЕоЙоц, а о 
В!ххога, точнее о мультиплейере в его иг- 
рах. Наибольшая гордость компании — 
их игровой сервер Ве!Ме. пе! Да, тут 
есть, чем гордиться: количество посети- 
телей уже давно перевалило за десять 
миллионов человек. К тому же, на сой- 
те В!тхог’а постоянно появляются 
разные примочки, типа поиска знако- 
мых на ВоНе.пе! без запущенной 
игры и так далее. 

Да, думаю, Вйттага сей- 
час — одна из самых попу- 
лярных компаний, выпускаю- 
щих действительно хорошие 
продукты на рынок компью- 
терных игр. Сможете ли вы назвать дру- 
гого производителя, который бы так за- 
давал моду и правила для продолжате- 
лей жанра? Ведь после того же ХюЫо 
уже вышли десятки КРО’шек, и лишь не- 
которые из них можно назвать не клона- 
ми, а самостоятельным продуктом. А не- 
которые производители даже и не ста- 


раются в чем-то стать оригинальными, а 


просто копируют этот великий продукт 
В/2таго’а. 

Вы попробуйте написать слово 
«ВИххага» на каком-нибудь поисковике. 
Даже самый вшивенький из них выдаст 
сотни тысяч попаданий. А в Интернете 
вы можете найти как просто фанов- 
ские сайты, посвященные играм В?- 
таг, так и огромные проекты, 
рассказывающие историю этой компо- 
нии, собрания всех статей, заявлений и 
интервью о ней и ее играх. 


Все-таки ВН2таг — это уникаль- 
ная компания, выпустившая револю- 
ционные продукты, перевернувшие 
отношение людей к компьютерным 
‚ играм. Сравниться с ней может раз- 
ве что /[Р боНу/аге со своим 
Роот’ом и СиасКом, заставив- 
‚ шими в свое время хорошо по- 
ь трудиться телефонные линии 
Америки. Но после ухода Джо- 
но Ромеро 12 ЗоН\/аге, можно 
сказать, умер. Сегодня же до- 
стойными противниками — хотя 
нет, они работают в разных 
направлениях — поэтому скажу, кол- 
легами ВИ2тага’ а, можно считать ЁА с 
ее дивизионом ЕА рог и ЗО с ди- 
визионом Ме\м Ио! Сотрийпод. 
Первый завоевал популярность бло- 


годаря удачным сериям МВА, НЕА 
МНЕ. А второй — игровому миру 
стратегии Негоез о Май! & Мадг и 
ролевика /ЛИгар! & Мао. 

И напоследок — немного интерес- 
ной и, возможно, несколько печаль- 
ной информации. Думаю, об этом зна- 
ют не все: сейчас ВН2тог@ Етщенат- 
тел! уже не самостоятельная компа- 
ния. Относительно недавно она была 
продана в пользование Науа$ тгег- 
асНуе, который в свою очередь явля- 
ется дивизионом парижского Начав 
$А. Еще больший прикол то, что 
Ноауаз ЗА то же не самостоятельная 
компания, а всего лишь филиал 
УМуепа! $А. Вот токиё дела. Но, во 
всяком случае, сто тридцать сотрудни- 
ков Вытога’а как работали, так и ра- 
ботают и, похоже, ничего страшного 
не произошло. ОюЫо ! понемногу 
подходит к релизу, М/агсгоН Ш обрас- 
тает все, более интересными подроб- 
ностями. Предстовьте, а вдруг они уже 
год ведут работы над вторым Заг- 
Сго#ом... 

Удачи! 


рита 
211-3155, 245-3673, 246-1195 


Флпра-Иеси: 271-3405, 


7” ааа»: 


ся с его’ в ‚ ивы можете зайти внутрь и посидеть за рычагами настоящих Пантер и Абрамсов. 


А его баня скромными воротами — ни много ни мало, танковый полигон. Мы сумели договорить- 


Северная Италия. 

Зима 1943 года. 

.. Уже третьи сутки колонна но- 
ходилась в пути. Трое суток беско- 
нечной тряски и петляния по засы- 
панным снегом предгорьям Итальян- 
ских Альп. Трое суток без сна и го- 
рячей пищи. Они обходили-сторо- 
ной каждый населенный 
пункт, как загнанные зве- 
ри, прятались от челове- 
ческого взгляда.Но был 
| прикоз, и его следовало 
выполнить любой ценой... 
Луч танкового прожекто- 
ра хоотично метался, вы- 
хвотывая из темноты по- 
крытые снегом холмы, 
одинокие голые деревья, 
гигантские валуны, чер- 
ные проплешины на бе- 
пом снегу... Чужая, враж- 
дебноя страна. Тепо ав- 
томатически выполняет 
нужные операции, в то 
время кок мозг поглощен 
игрой света. Это состоя- 
ние всегда помоголо ему перенос: 
сить томитепьные часы ночных 
маршей. Полностью погруженный 
в себя, он не срозу по- 
нял, что произошло. 
Справа от него стре- 
лок-родист в одно- 
часье выдохнул 
весь свой богатый за-_ 
пас нецензурной брони и с си- 

лой ножол на гашетку пулемета. 
Неестественно сильный удар за- 
стовил машину содрогнуться. До 
сих пор молчавший эфир вдруг на- 
полнился криками ужаса и отдава- 
емыми резким голосом командами, 
которе никто не слушал. В этот мо- 
мент мощный взрыв сорвал левую 
гусеницу, и танк развернуло на ме- 
сте. До знакомства с Рапхег ЕШе 
[оазработчик — УИйпа Эти@йНоп8; 
издатель — Рзудтоз#} я не причис- 
‚лял себя к любителям танковых 
симуляторов. Ведь само назвоа- 
‚ние этого жанра компьютерных 
игр подразумевает имитацию 
реального управления этой 


ние танковые симулята- 
ры не производили 


машиной. Ощнако преж-^ 


на меня большого: 


впечетления — их правлоподобие 
обычно «тянуло» гле-то на «три с 
плюсом». 

Нет, хорошие игры были, но 
вот что я хочу вам сказать, уважа- 
емые геймеры: тот, кто не играл 
в Рапгег ЕШе, просто не может 


даже предстовить себе, чтамтга- 


Василий ПОПОВ 


кое танк в условиях реального 
боя. (Конечно, речь не идет о на- 
‚в. стоящих тонкистах, они-то 
‘знают все, что требует- 
ся, без всяких симулято- 
ров] В плане реалис- 
‚ тичности произведение 
_И/па Эитиавопз остови- 
по далеко позади`всех своих пред- 
шественников. А ведь именно ре- 
ОЛИЕТИЧНОСТЬ, На МОЙ ВЗГЛЯД, ЯВЛЯ- 
ется основным преимуществом 
любого симулятора. Провда, не 


исключено, что именно эта черта 


отпугнет от игры многих игроков — 
большинство людей играет в игры 
для развлечения и отдыха, а вовсе 
не из желания целиком и полно- 


стью” отождествившись героем; 
переносить все. свалившиеся На 
его героическую голову. трудности 
и невзгоды. 


Действие. игры происходит на 
Занодном: фронте во время Второй 
Мировой войны. Вам предлогается 
и, стоть командиром 
танкового взво- 

да немецкой 
или американ- 
ской армии и уча- 
ствовать в боевых опе- 
рациях в Нормондии, Ито- 
лии и Северной Африке. 
Предусмотрено три режи- 
ма игры: ата! АсНоп, 
как понятно из названия, 
больше всего подойдет 
для самых нетерпеливых и 
постоянно рвущихся в 
‘бой. В стартовом меню 
вам предложат зодать ко- 
пинество противников и 
союзников, выбрать мор- 
ку вашей машины и маши- 
ны врага. После этого вы 
окажетесь на окраине 
‘абстроктной деревушки 
под ‘обстрелом врожес- 
ких пушек, с одной-един- 
ственной ‘простой м понятней це 
лью — убить всех Можно устроить 
тонковую дуэль или бой «стенка но 
стенку» В зевисимости от вошего 
желания, в бою, помимо токов, 
может участвовать пехота, кото- 
рая представляет собой отнюдь не 
«мальчиков для битья», Пехотинцы 
вооружены претивотанковыми ру- 
жьями и довольно умела ими поль- 
зуются, так что не стоит их недо- 
оценивать. Короче говоря, в этем 
режиме вы можете зодать любые 
установки и тем самым определить 
уровень спожности игры. 

Следующий режим .— Эй е 
5сепого. В нем вом предложот 
тридцать миссий, которые охватыва- 
ют временной отрезок`с 1942 по 
1945 год. В нем. именно от времени 
и места конкретного боевого дейст- 
вия будет зависеть характер выпол- 
няемых танкистом заданий. 

И, ноконец, Сатрейта. Если вы 
выберете этот режим, вам придется 
стать настоящим отцом-команди- 
ром для, своих виртуальных подчи- 
ненных. Номимо’ руководство дей- 
ствиями взвода во время сражения, 
в ваши обязанности будет входить 
распределение между машинами 


топлива, боеприпасов, а также 
подбор экипажа для каждого танка. 
„Перед начелом игры, в двух послед- 
них режимах, вам предложот по- 
дробно ознакомиться с технически- 
ми данными кождой машины и с 
членами экипажей танков, опреде- 
лят основные и второстепенные це- 
ли предстоящего задания, познако- 
мят с метеосводкой и данными раз- 
ведки, одним словом, разъяснят 


` все, что касается передвижений 


= Сил противника. 


"Всего. в игре представлены 12 
моделей германских танков — 
‚„Рапгег ИН, Рапхег !Н.}, Рапхег НИМ, 
Рапхег УЕ, Роптег МЕ2, Ропхег УН, 
Райтег !\.), Пантера О, Пантеро А, 
Пантера С, обе модели Тигров и 
10 смериканских — М5АТ ЗЭшой, 
М4 ЭВегтап, МААТ $Вегтоп, 
М4А? ЗВентоп, М4А2(76)ми Звег- 
тай, М4АЗ ЗВегтап в двух вариан- 
тах, М4АЗ(76}м ЭНегтап, М4АЗЕ? 
«ито». В вашем взводе будет че- 
тыре машины, если вы играете за 
немцев, и пять — если предпочтете 
сторону союзников. В некоторых 
миссиях, помимо бронетехники, бу- 
дут участвовать пехота и авиация, 
‘управляемые А|!. Причем играя за 
‘американцев, вы ‘будете. чаше по- 
лучать подобного рода поддёржку. 
По зеявлениям разработчиков, это 
было сделано для большей сбалан- 
сированности миссий. Ведь всем 
любителям истории должно быть 
известно, что немецкие“танки во 
всем превосходили технику союз- 
‘ников. Эту же ситуацию мы наблю- 
даем и в игре. 

В Ропхег ЕШе был использован 
обсолютно новый ЗВ? «движок», 
Нозволяющий добиваться очень вы- 
<окой степени реалистичности. 
‚Местность полностью интероктив- 
на. Вы можете сравнять:с землей 
расстрелять или раздавить} любое 
здсние или дерево, «намотать на 
гусеницы» целый взвод вражеской 
ее 28 взрывов снарядов в 


земле остаются дымящиеся ворон- 
ки, которые пехотинцы часто пыта- 
ются использовать в качестве око- 
пов. Очень красиво ® 

сделаны световые 

эффекты: вы ни за 

что не спутаете без- 

донное небо Сахары 

и свинцовые тучи, 

нависшие над Нор- 

мандией. Разрушить. 

каменный дом заметно труднее, 
чем деревянную будку. Скорость 
танка и звуки, издаваёмые им при 
движении, зависят оттипо местнос- 
ти; по которой он перемещается: 
Повреждения техники также очень 
„реапибтичны. Каждый раз танк го- 
рит и взрывается по-разному. При 
этом пробить лобовую броню на- 


‘много труднее, чем любую-другую 


честв корпуса. В игре‘присутствует 
вид от первого и от третьего лица. 
Вы можете наблюдать окрестности 
через узкие бойницы, сидя внутри 
тонка или высунувшись по пояс из 
башенного. люка; при’этом вам 
придется прочувствовать на себе 
все неровности рельефа. При дви- 
жении по крутому склону танк мо- 
жет перевернуться. 
Вы не олицетворяете собой 
весь экипаж вашей боевой маши- 
Вы — командир и, следова- 
тельно, ванга задача только отда- 
вать приказы. Причем подчинен- 
ные реагируют.на них быстро, ча- 
сто не задумываясь о последстви- 
ях. К примеру, если во время мор- 
ша по пустыне вы варуг отдадите 
команду «огонь», башня может 
развернуться на 180 гродусов и 
всадить снаряд в ближайшего со- 
юзника.. Все команды, которые вы 


отдаете экипажу, пишутся в ниж- 
ней части экрана, что служит эк- 
вивалентом рации. Машины воа- 
шего взвода могут выполнять про- 
хстейшие приказы: двигаться за 
командиром, развернуться в ли- 
нию, построиться справа или сле- 
`ва от вашей машины. Однако во 


время боя каждый действует сам 
по себе, не слушаясь никаких 


приказов. Да и вам, поверьте, 


будет не до того. 

Сражения в Ропгег 

Ене очень сложны 

ки требуют от игро- 

ка точности, скоро- 

УЧь. сти и знания клави- 

у атуры (управлять мышкой в 
бою крайне неудобно, хотя 
вам предоставляется такая воз- 
можность]. Как вам, наверное, 
известно, танки Второй Мировой 
не были оборудованы гироскопа- 
ми; Стремившиеся к максималь- 
ной реалистичности разработчи- 
ки это учли. Следовательно, при- 
цельный выстрел возможен толь- 
ко после остановки. К тому же 
тонк может перегреться и поте- 
рять управление, превратившись 
в неподвижную мишень в самом 
разгаре боя. Противотанковые 
рвы, узкие. канавы, застилающий 


глаза дым от взрывов и пожаров — * 
ко всему этому вы должны быть. 


готовы, вступая в сражение. 


Игра поддерживает разреше-' 
ния 640х480, 800х600 и 1024х768* 


и нуждается в ЗО-акселераторе. 
Минимальные системные требо- 
вания — РепНит 166 ММХ, 32 МБ 


РАМ, 2-х скоростной СВ-ВОМ. | 
Так написано на коробке, не ве- ' 


ритБ этому нельзя. Облодатели 
компьютеров с такими системны- 
ми требованиями смогут только 
посмотреть короткий стартовый 
мультик, прослушать брифинг, а 
потом долго ругаться по поводу 
ужасного «торможения» програм- 
мы. Репнот , обязательно ЗО-ус- 
коритель, 64 МЬ КАМ — вот тот 
минимум, который необходим 
для нормальной игры. 
Несомненно, Рапхег 
ЕМе придется по душе 
большинству поклон-. 
ников танковых си- 
муляторов. 


г 


Предисловие 


Итак, ты — первый парень на дерев- 
не... Твои рейтинги в одиночной игре 
стремятся к 500, в хотсите и по локалке 
на работе ты гоняешь своих коллег- 
приятелей, как Фрекен Бок Карлсона в 
мультике, в общем, ужас, летящий на 
крыльях ночи, да и только. 

Но что-то не так. Скачивание из 
еглеГа новых карт, создание своих 

_ собственных, рандомизированная 
_ карта в Алтадед дот‘ Воде — все это 
‚ уже не радует... Играть с компьюте- 
`ром — сама мысль противна, люби- 
мые маневры, приемы и хитрости дру- 
зей ты изучил досконально, и предло- 
жение «Сгонять в Героев по локалке» 
‚ ничего, кроме зевоты не вызывает. 
И туг на помошь приходит Великий и 
‚ Могучий В\егтег!. Сегодня я расскажу, 
: как с помощью Всемирной сети полу- 
чить максимум удовольствия при игре 
в Негоез |1}. 

Вариантов два: 

8 Играть через ТСРЛР протокол. 

$ Использовать многопользователь- 
ские игровые системы — Мр/ауег.сот, 
Неделе! Ь ММ Саттд Гопе, одна из 
которых, а именно А№егозоЙ Мег 
могК баттв Сопе, и будет освеще- 

на в этой статье. 


Игра через ТСРЛР 


Вначале — о технике. 
Один из партнеров берет на себя 
роль НозГа, появляется окошко, где 
предлагают как-то обозвать игру и вве- 
сти при необходимости пароль. 
Вверху при этом висит надпись: 
Уосиг 1Р соб Огез$: такой-то. Вообще- 
то 1Р адрес можно узнать и раньше — 
в меню У/тао\/з выбираете Пуск — Вы- 
полнить и набираете команду утра — 
среди прочих сведений она (как ни 
странно ©] печатает и 1Р аД@гезз. Не 
забудьте дать этот адрес своим парт- 
нерам по игре. 
Оппоненты, соответственно, стано- 
вятся ют’ерами. Для этого надо ножать 
`° третью кнопку — поиск хоста. Ввести, 

где просят, {Р адагез$ оз! а, пароль, ес- 
< ли был задан, и — выбирайте нойден- 
_ ную игру и нажимайте кнопку оп. 


Воланд-младший аКа ус!апаг 


Нодо отметить, что роль Но$Га луч- 
ше выполнять наиболее мощному ком- 
пьютеру, обладающему (и это, пожа- 
луй, главное) самой надежной связью с 
чеглеГом. 

Затем Но выбирает карту и запус- 
кает игру. у 

Плюсы: 

® игра поддерживает до восьми че- 
ловек; 

$ никто ни за кем не подглядывает 
(случаи читерства отметаем сразу). 

Минусы: 

$ партнеры у вас все те же; 

$ нужен доступ в 1тегпе! (а он денег 
стоит}; 

$ в случае плохой связи хоть у од- 
ного из участников игра превращает- 
ся в пытку (да еще и затянутую во вре- 
мени). 


Игра в многопользова- 
тельских системах 


В Негоез И! встроено три таких сис- 
темы, но я напишу только об одной — 
МсговоН Меглогк Саттб Сопе 
(зарегистрирован я во всех трех, но ис- 
пользую эту — она была первой, в ко- 
торую я вступил, и пошло-поехало... 

Итак, приступаем к самой интерес- 
ной части обзоро... 

Давайте зарегистрируемся! (Бес- 
платно-то — да завсегда! © 

Выбираем в ти!рюуеге кнопочку 
Оптте 5егисез — М$М Соттд Сопе. 

Загружается сайт № р:/ /ммим. 
хопе.сот и вас просят зарегистриро- 
ваться (вариант — просто загружается 
главная страничка сайта, тогда надо 


выбрать баннер (он слева под желтой 
р ибсотея | строкой) Ме\м о Ше 
опе? Ггее Запор! 


Жмем на Нее $апир, открывается 
следующее окно — М$М батт9 
Хопе $«9пур. 

Краткое содержание окна: 

Если Вы уже зарегистрированы на 
Гопе, но пересели за другой компью- 
тер — Вам сюда №Мр:/ Лммлм.хопе. 
сот/5есиге/яптор_штзтаН.азр? Ш 
Ягеогеог=ВНр:/ /мулм.хопе.сот/ 
Чего .аср&<Нете=00 — молень- 
кий Зомитоаа 


Если Вам меньше 13, жмите сюда — 
ВИр://мулу.хопе.сот/ЧеаиН.азр 
{не стоит). 

Если Вы абсолютный новичок, Вам 
сюда — жмите Эвеи? и вас попросят: 

Введите Ваше имя на Гопе 

Введите Ваш Е-гпо! {вы будете сме- 
яться, но МсгозоН потом пришлет Вам 
на него кучу спама ©) 

Маленький Чомупюоа9 

Если передумали регистрироваться 
— Вам сюда: ИИр://ммим.хопе.сот/ 
ЧеаоН.азр (хе-хе, туда же, кудо и 12- 
тилетних). 

Я буду рассматривать только третий 
вариант — Вы новичок и регистрируе- 
тесь впервые. Во всех других случаях 
Вы уже имели дело с Хопе и разбере- 
тесь сами. 

Жмите Зюи. 

Вас приветствует новое окно! Регис- 
трация на Хопе — шаг 1 из 3. 

Продолжаем разговор, короче... 

Все содержание этого окна сводит- 
ся к просьбе выбрать себе уникальное 
имя и пароль. 

Имя — состоит из букв (ну-ка, дога- 
дайтесь, каких? Правильно, латинских, 
цифр и знака подчеркивония. Начи- 
наться может ТОЛЬКО с букв или 
знака подчеркивания, в длину — не бо- 
лее 15 символов. 

Пароль —- буквы, цифры, подчерки- 
вание. 

Если хотите, есть опция подбора слу- 
чайного имени — кстати, выдает имена, 
блогозвучные даже на русском ® — 
Зюпир_беес!Мате. ар? свете=00 
&НМВегогег=ННр://млими.хопе.сот/ 
ЧебауН.а5р 

Тор оЁРогт 1 


Сгедее Хопе Мате 
Имя 


Стез{е Разумог@ 
Пароль 


Жмем Сопйпие — то бишь продол- 


жить... 
Если такие же, кок у Вас, имя или 
пароль уже есть, Вам ненавязчиво 


предложат воспользоваться подбо- 
ром случайного имени — впрочем, мо- 
жете изощряться до посинения, вводя 
всевозможные свои варианты — раз- 
ных там АгсРопде!“ов, Васк_Огаб- 
оп’ов — все геройские имена уже зо- 
няты, хе-хе... 

Итак, первый этап пройден — пере- 
ходим ко второму... 

Шаг 2 из 3 

Введите Ваш Е-той, где просят, и 
нажмите Сопйпие. Также можете по- 
ставить галочку, и Вам будут присылать 
информацию о турнирах И ЦЕЛУЮ 
КУЧУ СПАМА © — спам, кстати, при- 
шлют в любом случае, мотивируя это 
тем, что, мол, Хопе для вас бесплатна, 
поэтому... 

Тор оЁРогт 1 

Вонот оЁРГогт 1 

Уез, реазе зеп@ те Ше Попе 
пеменег опа зреса! еуег! апа 1юугпа- 
тей! аппоупсетей$ 

Тор оЁРогт 1 

ВоНот оЁРопт 1 


Е-шай 


Уе$, реазе зепд те 1е Гопе 
пез еНег ап@ зресла! сует! 
апа юиглатет{ аппоипсететь 


Том есть еще рассуждения, что если 
Вам еще нет 18, Вы не имеете права 
оставлять свой Е-то! чужим дядям, а 
только Е-той мамы, папы или бабушки, 
и, если Вы сирота © , просят ничего не 
вводить, Я сразу ввел свой Е-той, и что 
будет, если пропустить это поле, не 
знаю и знать не хочу (и Вам советую @). 

Если Вы не прокололись и на этом 
этапе ©) вам предлагают шег 3. 

Шаг 3 из 3 — маленький 
Яомпюаа 

Просто жмите Эюй домпюоаа, мой 
вам совет! 

Тор оЁРопт 1 

На следующем эк- 
ране Вам предложст интересную игру — 
в кводратике слева должен появиться 
символ масти «пики» 

Если появился — 
жмите. 

Не появился через 5 минут — жмите 
фауа5с р": Орейп\М/таом(* /тххх/ 
НЕгате. ар? дате=тт7:810рк=1024 
0’ вер’ 

Появится Нер. Лучшее, что Вы 
можете в этом случае сделать — это 
написать на Хопе письмо с подроб- 
ным объяснением проблем. Если с 
английским туго — пишите мне (од- 
рес внизу). 

ее загрузилось? Даже не верит- 

. Нет, точно, все? ©. 

—` Поздровляю 


За бои тоад 


— почтовая плошадь 


Оккнеге м Пап уси зе5 пе ее : 


Вы вошли в миллионные ряды мем- 
беров ММ Сатта Сопе. Теперьу Вас 
два варианта — сразу начать играть 
Зауазсйр!: НВГодт (фе[5е) или сно- 
чала посмотреть объяснялку — что к 
чему ВНр: //муим. хопе.сот/ 
плопа/нлоге_ То! 15. ар? сНет 
е=00& В еегег=ИНр:/ /млилм. хоп 
е.сот/деац ар 

В любом случае, в конце концов, 
Вам предложат ввести свое имя и па- 
роль, и Вы окажетесь на главной 
странице, но уже не как гость, а как 
хозяин ©. 

У Вас также появится окошко Хопе- 
{1еп$ — милая вещичка, но бесполез- 
ная, имхо. Можно слать короткие сооб- 
щения людям, находящимся на Хопе, — 
но только по-английски или нап от. 
Имхо, СО лучше. 

Теперь главное — решить, во что бу- 
дете играть. 

В Негоез Ш? Да, отличный выбор...© 

Тигп-БозеЯ этаесез не требуют от 
вашего коннекта невозможного — от- 
сутствие Нтео\ еггог$ — и только. 

Итак, прежде чем играть — надо 
сначала найти, верно? 

Слева в столбик перечислены жен- 
ры игр. Выбираем Зтоеду. Ищем ми- 
лых сердцу Негоез ! или НИИ (АВ). Но- 
ходим и кликаем на названии. 
Попадаем на страничку Героев. 
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Лучшие! В мире! ПТ 
| Е алявнинервн И 


}1845х86-266 / З2ЫВ 1.368 ; ВМВ АСР 758 ; (04... 

"ИВМБЫВЕ-ЗЯЗ З2МВ 14.308 ВМВ АБР 158; 204. ... 
1 АМОКб-2-400 З2М8В 14,308 ; 8МВ АПР ; 58 ; С040х. —. : 
1 Сето-400 # З2МВ а3св, ЗЫВ 26Р ; 58; (040х бб 7 Впепю. г: 
| Савноть4 ? ; ВМВ ; 6.468 г 8МВ АСР ; #88 7 С04бх; #956К © петле! 
} Савюп-133 ; БАМВ ; 5,468 / ВМВ АБР ; 5В ; СО40х ; т5бК ‚ Еее 
Севгон-433 / 64ЫВ ; 10.268 / 8МВ АВР: $8 Срок у ЧтбК ‹ нета 
ет, В а ВОт: "Чт5бК ; Влете .... 


Здесь 9 игровых комнат. Обычно 
все играют в Тгатта Сгоипа$ (Есзу. 

Кликайте на названии приглянув- 
шейся комнаты — помните, чем больше 
в ней народу — тем выше ваши шансы 
найти оппонента! © 


и ны 


Коннектитесь к серверу и попадае- 
те в ‹предбанник» (юЪБу). 

Здесь Вы можете посидеть в чате, 
можете вступить в игру, можете сами 
начать игру. По порядку. 


оследний чемпионат в этом году! 


емпионат в этом веке! 


и 


ов чемпионата ожидает приз 
!3 - новогодняя лотерея. 


чемпионата можно уз 


ить в клубе. 
Работаемкруглосуточно. 
ды ‚18 Тел. для справок 274 29 51 


Счатом, по-моему, все ясно. Пише- 
те сообщения — читаете — отвечоете.. 

Справа можно увидеть ники игро- 
ков, которые присутствуют в данной 
комнате. 

Разделы: 

Всего игроков — # 

Вы, любимый 


Друзья — # 
Список друзей 
Прост@ смотрят (вуайеристы 
©— +] 
Список ' 
Ожидающие — # 
Спибок 
Играющие — # 
\ Списёк 


Всего игроков — ну, с этим все ясно. 

Вы, любимый — вроде тоже. 

Друзья. 

Здесь-— небольшое лирическое от- 
ступление. 

Вы можете кликнуть левой кнопкой на 
имени любого игрока и увидите [оТепсу — 
время; за которое связывается Ваш: ком- 
пыютер с компьютером другого игрока — 
проще говоря — время передачи данных. 

Можете кликнуть по имени и левой 
кнопкой мыши — всплывает небольшая 
менюшка: 

3 послать ХопеМеззаде — сэтим 
все ясно — набираете, жмете кнопочку 
Зенд (кстоти, когда 7М придет Вом, Вы 
можете ответить отправителю: ноа- 
брать текст и нажать Кер\, либо при- 
гласить собеседника в чат — как Вы 
‘уже, должно быть, догадались, кнопка 
Срой. Объем ХМ ограничен размером 
экрана сообщения; 

$ посмотреть информацию об игро- 
ке (вачем это нужно — не зною, все 
равно практически никакой информа- 

‚ции там нет}; 

Я включить в Хопевет 0$ — имя игро- 
ка появится у Вас во вклодке Гопеео5; 

8 игнорировать — имя в списке за- 

. черкивается, Вы никогда не получите 
: АМ от этого человека. 

Последние‘два пункта можно отме- 
°нять, 

„Друзья — если Вы пометили кого-то 

‚ как Хопетепд’а, он теперь всегда бу- 
_ детьв этом слиске (пока Вы сами не от- 
мените эту опцию). 
` Люди, которые «проста смотрят» — 
„_ тот, кто еще не присоединился ни к од- 
_ ной игре{не сидит ни за каким столом} 
— возможно, обсуждают что-то в ча- 
‚ теили просто вошли в Допе и ло- 
” шли куда-то. погулять. 
Ожидающие: 
$ люди, которые сидят за 
столом и обсуждают условия пред- 
. стоящей игры; 
# люди, которые играют, но вос- 
пользовались советом #1 (см. ниже]. 
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Играющие — без комментариев. 

Над окошком чата — окно игровых 
столов. Их по 51 в каждой комнете. 

Столы, в зависимости от состояния 
игры на них, бывают: 

$ Желтые.— пустые; 

$ Голубые — Ноз! уже сидит за сто- 
лом, Вы можете приссединиться; 

$ Серые — все места заняты, игра 

уже началась или вот-вот начнется; 
$ Черный — Ваш стол. 
„ Животрепещущий во- 
прое — а как начать иг- 
`’ рать? 
°_ Способов два. 

Самому стать НозГом. 

Для этого надо нажать на желтый 
(пустой) стол. 

Теперь вы — главный в этой игре (голь- 
ко не забывайте, что это игра и все дело- 
ется по взаимному согласию. Внимание! 
Ноз+ обязательно должен иметь диск 
Негоез |! Или отучить НЗ от сидюка 

Другой варионт начала игры — присо- 
единиться к игре, созданной кем-то еще. 

В этом и заключается вся прелесть 
игры на Хопе — Вы можете каждый раз 
играть с разными людьми!!! 

Чтобы вступить игру, нажмите на голу- 
бой кружок стола уже созданной ипры. 
Если вы видите замочек рядом с номером 
стола — игра запаролирована, внимо- 
тельно читайте инфо — может быть, это 


даст Вам ключ к вступлению в игру. Сев 
за стол, Вы видите следующую картину: 

Очень похоже на 1оББу, не так ли? 

Вверху — номер стола, название 
игры. Ниже -- стотус (ожидание игро- 
ков, полная игра, игра началась}. 
Еще чуть ниже — описание игры. 
Справа — имена игроков — НозГа и 
Чон’ов. Слева — чот, в котором ого- 
вариваются условия игры. 

Внимание! В чате юББу и за сто- 
лом вы можете использовать кирил- 
лицу — но практически это 
можно применять только, ког- 
да все за столом имеют рус- 
скую раскладку клавиатуры (по- 
думайте о психическом здоро- 
вье остальных — они увидят на 

экране абракодабру, а американ- 
цы [ке-хе} вполне могут потащить ком- 
пьютер в ремонт — в остальных слу- 
чаях это — дурной тон). 


Кнопка зетд$: 

Вы можете ввести имя игры — дате 
поте. Вы можете ввести описание игры 
(более расширенное имя) — показыва- 
ется другим игрокам, когда они нажи- 
мают синенькую кнопочку «пЮ» нод 
кружком Вашего стола — дате 
ЧезсирНоп. Вы тоже можете посмот-' 
реть информацию об играх, созданных 
пругими людьми. Также мо- 
жете ограничить количе- „В 
ство игроков в Вашей „2 
игре — от 2 до 4. 

Вы можете ввести 
пароль, еспи ждете друга или 
не желаете, чтобы упрямые 
новички лезли к Вам игроть, а ос- 
тальным в описании игры оговорить Ус- 
ловия присоединения (например, по- 
слать ХопеМеззаде}, и при выполнении 
этих условий Вы даете игрокам пароль. 

Когда договоренность достигнуто, 
Но! нажимает [Ёаипсй — Пуск и игра 
начинается! Если договоренность не 
достигнута, Вы всегда можете выйти 
из игры — [еауе — Уйти. 

Картинка стола представлена для 
НозГа — у ю’ов кнопок Ёаупсй и 
ЗеНтаз нет. Кстати, если Вы — Но, 
Вы всегда можете выкинуть неприят- 
ного Вам игрока. Для этого нажмите 
левой кнопкой на его нике — там по- 
явилась еще одна строка — Боо${ — 
выкинуть. 

Когда игра началась 

Дождитесь всех игроков, которые 
сидели за столом, — помните, в Негоез 
Ш на Хопе (да и вообще в ти#рауеге 
играют только ТЕРПЕЛИВЫЕ люди!) 

Вы увидите стандартный на- 
чальный экран по рюуега. 

Справа вверху — чат, 
внизу — список игроков, 
блогополучно связав- 
шихся друг с другом. 

Если Вы — Ноз№, выби- \ 
райте карту, если нет — 
помогайте НозГу дружным улюлюка- 
ньем ©. После выбора карты каждый 
выбирает себе вид замка, героя и бо- 
нус, причем, если Вы — Ноз, Вы мо- 
жете менять игроков местами. 

Когда все споры утихли и все игро- 
ки договорились, Но! нажимает кно- 
почку Бедт. У него загружается кар- 
та, и он пересылает информацию ос- 
тальным, входит в игру, ждет других 
игроков, и — вперед! 

В игре Вы можете пользоваться 
встроенным чатом — нажмите Тов, 
введите сообщение и нажмите Етег. 
Тонко напзйИ 

ЦЕТТНЕ САМЕ ВЕСИ! 

Несколько полезных советов, Вы мо- 
жете одновременно играть в Негоез Ши 
заниматься любым другим делом на ком- 


а ини д. 


пьютере. Для этого настройте параметры 
экрана как 1024х768, 16 61 и во время 
игры нажмите клавишу Е4. Теперь Герои 
идут у Вас в окне! 

Вступите в какую-нибудь лигу 
Негоез !!. Самой известной на ХГопе 
является Эйтуаг — ВНр:// ммм. вйт- 
уаг.сот. 

Если Вы не вступите, Вам трудно 
будет найти достойного (и честного! 
соперника. Все игры не в зачет каких- 
либо турниров или лиг определяются 
кок Гип дате — игра для удо-, 
ВОЛЬСТВИЯ. ы 

После каждого хода записывай 
те игру Эти зауез — ваше 
единственное доказательст- 
во| Плюс — если Вы играете с 
хорошим игроком — Вы научитесь 
простейшей тактике — не недо будет 
читать подобные обзоры ©. 

Если Вам кажется, что против Вас 
применяют запрещенные приемы; 

Если Вы играете Рип дате — значит, 
напоролись на какого-то отморозка, 
который ни сам не хочет получить от 
игры удовольствие, ни Вам не дает. 
Растолкуйте это ему и бросайте игру. 
НО! Подозрения должны быть обоено- 
ванными! Возможно, человек просто 
играет лучше Вас! 


МУЗЕЙ 


Если Вы игроете игру в зачет коко- 
го-либо турнира, доиграйте игру и 
пришлите подозрительные, на Ваш 
взгляд, зауез организаторам турни- 
ра, а если Вы не уверены — пришли- 
те мне, посмотрим вместе ©. Бро- 
сать игру в этом случае — дурной 
тон. 

Проведите ирогаде игры до версии 
1.2 — все официальные игры проводят- 
ся только на этой версии. 

Вот и все! Удачи Вам и многих 
› приятных часов на Хопе! 

*_ — Остаюсь искренне Ваш, Воланд- 
з ‘младший ака уоюпа|', 

›/ Пишите! таШюо:Усоатаг®@ 
7 уаноо. сот. На основании Ваших 
писем вскоре выйдет РАС] 

1СО — 53594483 

Р.$. Если кого-то зсинтересует сис- 
тема зйтусг — яготов в следующей ста- 
тье рассказать о ней подробно, 

Приложение 1 


Все просто, но и скучно до тошноты, 

Один компьютер = Ноз/, другой — Юр. 

Оба запускают игру, только один 
(Но> ждет, когда кнему дозвонятся (не 
забудьте освободить телефонную ли» 
нию ©, а другой (3) — собственно 
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дозванивается. Для полноценного со- 
единения необходимо выбрать модем 
из списка и при желании изменить его 
настройки. аб 

Поспе соединения Ноз! выбирает 
карту и... понеслась душа в рой. 

Плюсы данного вида соединения: 

$ вам не нужно подключение к Н\ег- 
пе! (а ведь оно, при всей дешевизне, 
все же стоит денег}; 

$ вы не зависите ни от каких внеш- 
них обстоятельств, кроме портнера 
{и качества телефонных линий); 

$ исправлен главный недостаток иг- 
ры в хотсите — никто ни за кем не под- 
глядывает, 

Минусы: 

$ партнёры у вас все теже @; 

$ иногда никто из энакемых не ро- 
ступен для игры (жена/мама/теща 
треплются по телефону, внезапно 
наступающий завтра экзамен, сроч- 
ная работа, перевыпитое пиво — да 
что угодно). | 

Игра возможна только один на 
один [полго думая, минус это или плюс, 
и решил все же, что минус — вследст“ 
вие отсутствия выбора, хотя самые ин- 
тересные игры, в том числе и на ММ 
Сота Сопе, проходят именно в ре-_ 
жиме 1 %5 1). 
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Аде о! Етриге5 И: 
Советы из военной 
академии 


Прежде чем рассказать вам о стра- 
тегии и тактике ведения боя в Аде оЁ 
ЕтригезИ: Аде оЁ Ктбе, я бы хотел 
упомянуть о том, что балансировка в 
этой игре разрабатывалась по принци- 
пу «на кождое ядие есть противоядие», 
то есть, говоря на общедоступном язы- 
ке, на каждого найдется своя управа (я 
имею в виду войска). К тому же теперь 
в игре нет таких отрядов, которые мож- 
но назвать универсальными, и чем 
больше преимущество отряда, тем, со- 
ответственно, больше его недостатки. 
А по сему надобно обдуманно исполь- 
зовать свои вооруженные силы и из- 
влекать из их особенностей как можно 
большую выгоду. Привожу пример: се- 
рия меченосцев (милиция, братья по 
оружию, чемпионь] по сравнению с 
другими видами пехоты имеет 
сильный удар, одна- 
ко небольшой хит- 
поинт (долее НР), а 
серия копейщиков 
{пикинеры; олебард- 
щики), наоборот, от- 
личаетея большим 
НР и меньшей силой. 
Следовательно, нужно их 
использовать комбиниро- 
ванно, а учитывая, что они дешевле ка- 
валерии, удобно пехотой разбавлять 
дорогих рыцарей. 

Теперь не получится, кок в первом 
Аве о Етриез, наштамповать кучу мо- 
лу катафрактов или фапангистов и од- 
нородной массой пройтись по карте, 
кок торнадо по городу (извините зо 
громкое сравнение). Во второй части 
иметь в своих, пусть даже и немалых, 
рядах только один род войск, значит не 
иметь ничего, ибо против лучников или 
арбалетчиков выйдут пращники, отли- 
чающиеся повышенной сопротивляе- 
мостью к стрелам, на катапульты и тре- 
бучеты найдется управа в лице конни- 
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цы, а с пехотой легко покончат скорпи- 
оны и онагры. Таким образом, можно 
вывести первое правило: одновре- 
менное использование несколь- 
ких родов войск — залогтактиче- 
ского успеха. Вы скажете, что это не- 
удобно, мол, за всеми не уследищь. Но 
дело в том, что МсгозоЙ предусмотре- 
ла ряд кнопочек, отвечающих за 
тактическое расположение 
войск. Нажмите на «построение квад- 
ратом» и стрелки, прикрывшись спере- 
ди пехотой и конницей, построят пра- 
вильный квадрат, укрыв в середине 
оного лечащих монахов, смертонос- 


Владимир ЛЫСЕНКОВ, 
рыцарь 

ные баллисты и испугонных крестьян. 
Возьмите это на заметку, когда встре- 
титесь с сипами противника, эдак раза 
в два-три превосходящими ваши. Еще 
одна опция — «фланговые стрелки» — 
предусматривает помещение стрелков 
на фланги, а в центр, под прикрытие 
лучников, войска в тяжелых доспехах. 
Такое построение удобно для битвы 
стенка на стенку, и дает шанс на по- 
следующее окружение армии врага. 
Но что делать, если противник вырвал- 
ся из ваших железных тисков и пытает- 
ся ретироваться? На этот случай пре- 
дусмотрен «шахматный порядок»: пер- 
вые ряды — конница и пехота, сзади 
стрелки. Шахматный порядок удобен и 
для оборонительно-сдерживающей 
контратоки. А для марш-бросков и пе- 
редвижений очень удобна «колонна». 

“Однако компьютерный Ю доста- 
точно высок, и тоже умело комбиниру- 
ет войска, кроме того, в сетевых боях 
вы можете встретить кого-то, кто, как и 
вы, читал этот номер и также посвящен 
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в военные тойны ©. Это может вам 
здорово напортить. Поэтому открою 
еще один секрет; разработчики не ог- 
раничились «ядом, на который всегда 
найдется противоядие» и предусмотре- 
ли клин, тот самый, который клином же 
и вышибают. Даю вводную: в четыр- 
надцати квадратах от ваших ворот 
разложилось несколько требучетов и 
беспощадно обрабатывают ваши во- 
рота. Увидев за требучетами группу 
катафрактов и рыцарей, готовых в лю- 
бую минуту ворваться в ваш город, вы 
вподаете в панику и в безумии страха 
бросаете на требучеты свою конницу, 
которая быстро разбивается о ряды 
комбинированной пехоты, прикрываю- 
щей боевые машины. «Что делать? Не- 
ужели это конец®» — думаете вы. Не 
паникуйте, в просто разложите требу- 
четы около своих ворот, причем не в 
четырнадцати, а в пятнадцати кводра- 
тах от вражеских камнеметате- 
лей, которые из-за этого 
вас не достанут, с воз- 


(если противник не ис- 
следовал шпио- 
наж ©), и дайте ко- 

манду атоковоать ме- 

стность, указав на ква- 
драт перед машиной 
оппонента. Следует 
помнить, что требучет — 
далеко не гоубица и, стреляя 

в указанный квадрат, имеет 60% шон- 
сов попасть куда угодно, в том числе и 
во врага, но только не в цель, тем не 
менее, враг может быть зодет осколко- 
ми. Таким способом очень легко вывес- 

ти из строя не только требучеты, но и 
катапульты, и онагры, ставя против них 
им же подобных. Вот почему я упомя- 
нул известную пословицу: «клин кли- 
ном вышибают». 

Но чтобы не допускоть вышеопи- 
санной критической ситуации, влеку- 
щей за собой массу жертв, не жалейте 
выделять золото на всякие исследо- 
вания, такие, кок оперение стрел, 
увеличивающее дальность стрельбы. 
И не скупитесь на стены, особенно — 
на коланчи. Но все это, конечно, нужны 
ресурсы, причем немалые. Особенно — 
камень, ибо пищу можно вырастить на 
ферме, золото получить от реликта, 
лес встречается но каждом шагу, ка- 
мень же можно найти только в камено- 
ломнях, а он нужен для замков, стен, 
каланчей и башен, на их ремонт. Для 
удобства привожу список ценности ре- 
сурсов (по нисходящей): камень, золо- 
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авар Вы отторъичы 


побои отварные © 


ы— 


то, пища, лес. И запомните: камень 
нужно беречь! 

Все согласны с тем, что ресурсы — 
залог успеха, и очень хорошо, когда 
противнику их не хватает. И если вы 
чувствуете, что врага в открытой 
схватке не одолеете, попро- 
буйте взять его измором. "1 
Совершайте набеги неболь- “® 
шими отрядами, причиняя 
ущерб и заставляя тратить 
ресурсы на все новые и 
новые юниты. Для набе- 


гов очень удобно исполь- мы а 


зовать именно однород- 
ные войска. Как приятно пробежаться 
по вражескому поселку парочкой де- 
сятков конных лучников, или выйти на 
чужие земли, прихватив с собой эдак 
штук тридцать канониров, которые, 
построенные в шахматный порядок, 
одним залпом устраняют любой отряд 
противника. А коким образом без ог- 
ромных потерь уничтожить подобный 
вражеский отряд на своей террито- 
рии? Очень просто: нужно сделать вы- 
стрел из катапульты приблизительно в 
центр строя. Поверьте, как бы против- 
ник не спешил скрыться, все равно 
пять-десять канониров или лучников 
повалятся под тяжестью камней, при- 


_. < м 5”: 
казав долго жить. Чтобы уберечь себя 
от таких мародерских набегов и про- 
чих вторжений, оградите город камен- 
ными стенами на суше и частоколом 
по побережью, вплотную к морю — 
чтоб враг не смог высадить десант. С 
внутренней стороны своих ворот раз- 
ложите дюжину требучетов и укажите 


`точки их автоматических выстрелов 


перед воротами, не слишком близко и 
не очень далеко от них. Теперь толпы 
врожеских гостей ‘будут встречать не 
только тучи стрел с каланчей (которые 
можно усилить, посадив в башни гар- 
низон)}, но и требучетный дождь. Пря- 
мо рядом с воротами очень желатель- 
но постовить замок с гарнизоном — 
он также будет защищать ворота и 
сдерживать врага, если линия оборо- 
ны разрушена. Таким нехитрым спо- 
собом желательно укреплять не толь- 
ко ворота, но и все прорывоопасные 
места. Если же вы не осожденный, © 
осождающий, не следует бросать все 


свои силы на ворота (по вышеназван- 
ным причинам), лучше разбить непо- 
долеку лагерь и за кубком-другим бур- 
гундского немного подумать. Во-пер- 
вых, найдите где-то пару десятков по- 
селенцев — их лучше всего с помощью 
монахов завербовать в ближайшем 


‚ рабочем селении, владелец которого 


„ уже изобрел ткацкий станок (+25 
к НР поселенца и +1 ко всем 
% видам его защиты). Во-вто- 
рых, купите несколько до- 
полнительных катапульт и 
тареанов. В-третьих, увере- 
ны ли вы, что уже изучили саперные 
работы (+30 к силе поселенца в атаке 
против стен и башен, и +15 против 
других построек} А теперь действуйте 
очень быстро: найдите менее всего 
защищенный участок вражеской сте- 
ны и бросьте на нее своих поселен- 
цев. Поверьте, знающие саперную 
науку поселенцы быстро превратят 
стену и башни в руины, а катапульты 
уничтожат стрелков и солдат против- 
ника еще в начальной стадии опера- 
ции. Приготовленные заранее отбор- 
ные отряды конницы и тяжелой пехоты 
ворвутся в проделанную брешь, неся 
разумное, доброе, вечное. И все это в 
то время, когда тараны и требучеты 
отвлекают основные силы врага, са- 
мозабвенно атакуя ворота. Когда 
оборона сломлена, любители гумен- 
ной игры могут воздержаться от рез- 
ни, ввести в город монахов, перевер- 
бовать здания и поселенцев, приоб- 
ретя таким образом новую провин- 
цию. Подлатав ворота и стены, ее 
можно укрепить, практически не тратя 
при этом ресурсы. 

Для совсем уж новичков предусмот- 
рена специальная обучающся кампа- 
ния «Вильям Уоллас», где вас научат 
азам игры не только в Аде оРГЕтриез И, 
но и додут представление о стротегии 
во всех прочих М/аг СгаН’подобных иг- 
рах. Вы, наверное, уже знаете, что в 
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новом детище МсгозоН’а предусмот- 
рены также кампании «Жанна Д’арк», 
«Саллодин»я, «Чингиз Хан» и «Барба- 
росса», Я ограничусь небольшими, но 
содержательными советами; 

$ «Жанна д’Арк»: не бойтесь в 
начальных миссиях прятаться в лесу: 
если по дороге на вас прет бургунд- 
ское или британское войско, во много 
раз превышающее ваш отряд по коли- 
честву, просто отойдите к лесу и усту- 
пите им дорогу (типа они вас не заме- 
тили и пошли дальше]. 

$ «Чингиз Хан»: постарайтесь 
привлечь как можно больше союзни- 
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ков. Для этого не жалейте красивых 
слов и, если надо, стрел. ь 

$ «Салладинх: ваша сипа в коли- 
честве. Помните об этом, когда будете 
рассеивать войска. 

$ «Барбароссах: тевтонские рыцо- 
ри, еще раз рыцари и немного мозгов. 

$ «Уильям Уоллас»: особо не на- 
прягайтесь — компьютер сам все сде- 
лает зо вос. 

Напоследок скажу, что мы уже об- 
лодаем официальным боксовым рели- 
зом Мсгозой“5 Аде оГЕтриез |: Аде о} 
Кто, однако сразу после Нового года 
выйдет ряд патчей, отвечающих за уве- 
личение скорости игры, улучшение 
красочности, графики, за новых юни- 
тов, а спустя пару месяцев мы увидим 
АЯЯ-оп, который добовит несколько 
новых наций и кампаний. 

Ноуе Рип! 


ЗоНек 67-ЕВ (440 ВХ) 
АТХ Рогт Расфог 
32-256 МБ 80$ 
4.3-8.466 ИНга-ОМА 
40х-50х С0-ЯОМ АСЕЯ 
+ 166 $8 
АП 4-32 МИА Орел Е 
МиНИеТомег 230 \ 
Клавиатура, "Мышь" 
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ЗоНек 63-АУ (\1А 693 
32-128 МВ 81$ 
4.368 ОНга-ОМА 
40Х С0-ВОМ АСЕВ 


ПЕ > + 165Н $В 
ИНН — с 1 ноября по 15 декабря! АТ! 4-32 МЬ м Орел ©. 
Ма етомег 230 \ 
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